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Indledning

Vejledningen praeciserer, kommenterer, uddyber og giver anbefalinger vedragrende udvalgte dele af lae-
replanens tekst, men indfarer ikke nye bindende krav.

Citater fra lzereplanen er anfgrt i citationstegn.

Folgende aendringer er foretaget i vejledningen august 2025:
- Diverse mindre praeciseringer og sproglige justeringer
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1.1

1.2

Identitet og formal

Identitet

| leereplanen til faget star der:

“Innovation er et samfundsvidenskabeligt fag, der omfatter viden, kundskaber og kompetencer inden for

invention, innovation og diffusion. Faget giver feerdigheder til at arbejde med processerne fra idé til veer-
diskabende handling. Derudover handler faget om innovations betydning pd savel individ-, virksomheds-
og samfundsniveau. | arbejdet med faget udvikles almendannelsen og studiekompetencen.”

Faget har relationer til mange fagomrader sdsom virksomhedsgkonomi, international gkonomi, sam-
fundsfag, psykologi, sociologi og organisation. Innovation har rod i samfundsvidenskaben, og ud-
gangspunktet for faget er innovationsprocessen, som bestar af invention, innovation og diffusion. | fa-
get arbejdes der med processen fra idéskabelse til vaerdiskabende handlinger. Dette sker i forskellige
typer af organisationer og bade inden for den offentlige og private sektor. Endeligt anleegges forskel-
lige perspektiver pd innovations betydning fra det individuelle niveau til det samfundsmaessige niveau.

Formal

| lereplanen til faget star der om fagets formal:

"Formalet med undervisningen er at fremme elevernes evne til at arbejde systematisk og kreativt med
idéudvikling. Endvidere er det formdlet, at eleverne udvikler veerdiskabende lesninger gennem foretag-
somhed ved anvendelse af metoder til gennemfarelse af innovation. Formdlet er ligeledes, at eleverne op-
ndr viden, kundskaber og feerdigheder til at kunne arbejde med innovative processer pa virkelighedsncere
problemstillinger. Undervisningen skal udvikle elevernes almendannelse og innovative kompetencer til at
anvende viden og erfaringer pd nye og kreative madder. Endelig skal undervisningen fremme elevernes
nysgerrighed og engagement i fagets discipliner samt de uddannelses - og karrieremuligheder, som faget
indbyder til.”

Formalet med undervisningen i innovation knytter tydeligt an til de gymnasiale uddannelsers formal.
Faget bidrager saledes til, at eleverne kan udvikle savel faglig indsigt som handlingskompetence. Der er
fokus pa foretagsomhed, og at eleverne skal arbejde med risikohandtering, samarbejde med relevante
interessenter ved realisering af innovative lgsninger. Dette dbner op for at foretage kvalificerede veerdi-
skabende handlinger. Gennem hyppig inddragelse af virkelighedsneere problemstillinger i undervisnin-
gen udvikles elevernes selvsteendighed og handlekraft. | innovation er valget af undervisningsform sale-
des et meget vigtigt element til opnaelse af fagets mal.

Af fagets formal fremgar det endvidere, at innovation bidrager til elevernes opnaelse af de centrale
kompetencer i bekendtggrelsen nemlig de globale, innovative-, digitale-, karriere- og studiemaessige
kompetencer. Endeligt har innovation ogsa et almendannende sigte.

Faget er velegnet til samarbejde pa tveers af fag og gymnasiale uddannelser, hvor elever fra forskellige
gymnasiale retninger kan bidrage med forskellige fagligheder i innovative projekter.

IDENTITET OG FORMAL
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2.1

Faglige mal og fagligt indhold

Faglige mal

Fagets mal knytter sig til de gkonomiske kompetencer. Kompetencerne er visualiseret som blade i en
gkonomifaglig kompetenceblomst'. Hver for sig refererer bladene til en gkonomisk kompetence for-
stdet som evnen til at handle pd en made, der lever op til at arbejde med gkonomi i en given situation. |
leereplanen for innovation er kompetencerne formuleret med udgangspunkt i denne tankegang. Ne-
denfor er kompetenceblomsten illustreret. Det skal bemaerkes, at handlingskompetencen er tilfgjet den
oprindelige model.

Den gkonomiske kompetenceblomst
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HANDLINGS-
KOMPETENCE

De faglige mal kan udfoldes pa falgende made i forhold til de enkelte kompetencer:

Fokus pa tankegangskompetencen

"Afgere, hvilke forhold der har betydning for innovation i samfundet, og derigennem demonstrere viden
og kundskaber om fagets identitet og metoder."

Denne kompetence drejer sig om elevernes evne til at skelne mellem hvilke spgrgsmal, der er veesent-
lige for innovation i samfundet, og hvilke der ikke er, samt at vide hvornar de bringes i spil. Kompeten-
cen handler endvidere om selv at kunne stille sddanne spgrgsmal og at have blik for, hvilke typer af
svar der kan forventes i en given sammenhaeng pa tvaers af kernestofomraderne.

1 Kilde: Kompetencer i gkonomi som undervisningsfag, - med opgaveeksempler fra hhx, DPU, november 2007

FAGLIGE MAL OG FAGLIGT INDHOLD
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2.2

Fokus pa problembehandlingskompetencen

"Identificere, formulere og vurdere muligheder for veerdiskabende handling gennem innovative processer.”
Denne kompetence bestar af elevernes evne til at identificere og formulere veerdiskabende handlinger,
der knytter sig til innovative processer. Kompetencen omfatter endvidere evnen til at konsekvensvur-
dere alternative beslutninger.

Fokus pa modelleringskompetencen
"Anvende innovationsbegreber og innovationsmodeller.”
Denne kompetence bestar af elevernes evne til at anvende innovationsfaglige begreber og modeller.

Fokus pa handlingskompetencen

"Gennemfere innovationsprocessen fra idé til veerdiskabende handling”

Handlingskompetencen er central i innovationsfaget. Eleverne skal kunne arbejde systematisk og krea-
tivt med idéudvikling og gennem foretagsomhed realisere veerdiskabende Igsninger i praksis.

Fokus pa raeesonnementskompetencen

"Reesonnere over elementerne fra idé til veerdiskabende handling”

Reesonnementskompetencen bestar i at kunne raesonnere sig frem til innovationsfaglige resultater og
derved bruge faglige modeller, teorier, metoder og erfaringer.

Fokus pa databehandlingskompetencen

"Bearbejde og preesentere informationer med relevans for innovationsprocessen samt forstd informatio-
nernes anvendelighed.”

Denne kompetence bestar af elevernes evne til at bearbejde og praesentere informationer med relevans
for innovationsprocessen. Kompetencen handler desuden om at kunne overskue mulige kilder til en gi-
ven udfordring, saledes at der kan forega en kvalificeret bearbejdning og praesentation af informatio-
ner.

Fokus pa kommunikationskompetencen

"Kommunikere og skabe samarbejde i innovationsprocessen, herunder i samspil med andre fag.”

Denne kompetence bestar af elevernes evne til at kunne kommunikere om innovation og at skabe sam-
arbejde med relevante interessenter i innovationsprocessen. Desuden bestar kompetencen af elevernes
evne til at kunne inddrage elementer fra faglige samspil.

Fokus pa redskabskompetencen

"Anvende digitale redskaber til at fremme innovationsprocessen.”

Denne kompetence bestar af elevernes evne til at anvende relevante digitale redskaber i forbindelse
med at fremme innovationsprocessen. Kompetencen forudsaetter, at eleverne har indsigt i de digitale
muligheder.

Kernestof

Gennem kernestoffet skal eleverne opna faglig fordybelse, viden og kundskaber.
Nedenstaende oversigt viser begreber og modeller til inspiration i arbejdet med de forskellige kernestof-
omrader. Der er ikke tale om en udtemmende liste, j heller er listen angivet i en prioriteret reekkefglge.

FAGLIGE MAL OG FAGLIGT INDHOLD
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Kernetofomrader

Faglig inspiration

Forretningsmodeller og veerdiskabelse
— Veerditilbud og veerdiskabelse

— Forretningsmodeltyper

Pain, dream, value proposition og jury

Idé, strategi og mal

Business Model Canvas eller tilsvarende forretnings-
model

@konomisk baeredygtighed

Den tredobbelte bundlinje

Behov og muligheder
— Marked, kunder og brugere

— Diffusion og adoptanter

Inside out/outside in
Brugerdreven innovation
Kvantitative og kvalitative metoder

Adoptanter og malgrupper

Samarbejde og organisering
— Ledelse og organisering

— Netveerk og interessenter

— Kommunikation

Individ, gruppe, teams og teamroller
Arketyper

Konflikthdndtering

Projektledelse

Interessentanalyse
Praesentationsteknik og pitching
Netveerk og kommunikation i netveerk

Kreativitet og idégenerering

— Metoder til divergent og konvergent teenk-
ning

— Innovationsprocesser

— Designprocesser og visualisering

Invention, innovation og diffusion
Innovationsformer

Metoder til divergent og konvergent taenkning
Kilder til innovation

Kreative teknikker

Crowdsourcing

Designprocesser og design thinking
Pretotyping og prototyper
Konceptbeskrivelse

Visualisering/grafisk facilitering

Screening og vurdering af forretningsideer
Innovationsprocesmodeller

Foretagsomhed
— Entreprengarielle handlinger
— Etablering og finansiering

Veerdi og veerdiskabelse
Entreprengrskab
Immaterielle rettigheder
Etablering

Budgettering
Finansieringsmetoder

Tendenser og aktualitet
— Aktuelle tendensers betydning for forret-
ningsmodeller

Mega-, makro- og mikrotrends
Beeredygtighed

Delegkonomi

Teknologisk udvikling
Datadreven innovation

FAGLIGE MAL OG FAGLIGT INDHOLD
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2.3

2.4

Kernetofomrader Faglig inspiration

Samfundsmeessige forhold Innovations betydning for samfundsudviklingen

— Innovations betydning pd samfundsniveau | Samfundsudviklingens betydning for innovation

— Faktorer der fremmer og hcemmer innova- | Velfeerdsstaten

tion nationalt og globalt Konkurrencestaten

Konkurrenceevne

Faktorer der fremmer og heemmer innovation i samfun-
det

Positive og negative konsekvenser af innovation

Etiske dilemmaer i innovation

Supplerende stof

Det supplerende stof er beskrevet i leereplanen pa fglgende made:

“Eleverne vil ikke kunne opfylde de faglige mdl alene ved hjcelp af kernestoffet. Det supplerende stof skal
udveelges, sdledes at det sammen med kernestoffet medvirker til udvikling af de faglige mdl. Det supple-
rende stof skal endvidere udveelges, sa det understotter elevernes forstdelse af, at arbejdet med innovative
processer kreever anvendelse af viden og metoder fra forskellige fagomrdder.

Det supplerende stof omfatter aktuelt stof, ofte avisartikler, tv-udsendelser eller informationer fra virksom-
heders hjemmesider, der perspektiverer og uddyber de faglige mdl omkring innovation og samfund samt
virksomhedens innovative processer. Endelig skal det supplerende stof perspektivere omrader fra kerne-
stoffet og udbygge de faglige mdl, der er erhvervet herfra.”

Innovationsfaget leegger naturligt op til lasbende at supplere undervisningsbgger med aktuelt stof fra
artikler, hjemmesider, videoer, apps med mere. | faget forstas supplerende stof bredt, det daekker fx
0gsé virksomhedsbesgg, brugerundersggelser og brugertests.

Tendenser og aktualitet skal ses i et dynamisk lys, hvor fokus er p3, at undervisningen afspejler aktuelle
og relevante emner, megatrends, temaer, teorier og begreber. Digitalisering og teknologisk udvikling,
disruption, Internet of Things og datadreven innovation er eksempler pa hgjaktuelle emner, der med
fordel kan inddrages i undervisningen. | de kommende &r vil der veere andre og nye trends samt te-
maer, der med fordel have plads i innovationsundervisningen.

Omfang
Leereplanen definerer et forventet omfang: “Det forventede omfang af fagligt stof er normalt svarende til
150-250 sider.”

Det definerede kernestof og supplerende stof fastleegges ud fra bedst mulige sken og vil normalt om-
fatte 150-250 sider. Det forventede omfang af fagligt stof er ikke opgivet i normalsider. Det betegner
omfanget af det faglige stof under hensyntagen til, hvordan der er arbejdet med stoffet. Sdledes kan
der arbejdes lige grundigt med tekster, film og digitale medier m.v. Omfanget angives normalt med en
sadan detaljeringsgrad, sa det af undervisningsbeskrivelsen fremgar, hvorledes det faglige stof har vee-
ret vaegtet i undervisningsforlgbet. Dette kan f.eks. ske ved at angive et skansmaessigt sidetal eller en
procentmaessig fordeling af stoffet i undervisningsbeskrivelsen.

FAGLIGE MAL OG FAGLIGT INDHOLD
«9.



3.1

Tilrettelaeggelse

Didaktiske principper

De didaktiske principper for faget er i laereplanen beskrevet som:
“Viden, kundskaber og kompetencer i innovation forudscetter faglig indsigt. Endvidere er elevernes egne
ressourcer og innovative kompetencer i fokus. Det induktive undervisningsprincip er derfor centralt for fa-
get. Eleverne arbejder selvstendigt med planlcegningen, gennemferelsen samt evalueringen af innovati-
onsprocessen. Udvikling af elevens veerdiskabende og beeredygtige losninger gennem foretagsomhed
samt evne til risikohdndtering skal tilgodeses ved planlcegningen af undervisningen. Det deduktive under-
visningsprincip anvendes primeert ved korte og mdlrettede forleb, hvor der er fokus pd at formidle mal,
teori og metode. | forbindelse med undervisningen inddrages eksterne samarbejdspartnere.”

I innovationsundervisningen skal didaktikken understgtte og udfordre elevernes bade faglige og per-
sonlige kompetencer, som samlet udggr forudseetningerne for at eleverne kan handle foretagsomt og

udvikle deres kompetencer.

Undervisningen i innovation kan betragtes via didaktiske modsaetningspar. Det er vigtigt, at undervis-
ningen i innovationsfaget ikke bliver enten-eller men et bédde-og. For at understgtte innovationsfagets
formal anbefales det, at hovedvaegten i fagets didaktik og peedagogik laegges pa principperne beskre-

vet i Y-tilgangen nedenfor.

Dimensioner og modsatningspar i innovations- og entreprengrskabsundervisningen?

DIMENSION

X-tilgang

Y-tilgang

Paedagogisk tilgang

Bottom-up (disciplinorienteret)
Fra det konkrete til det abstrakte
/ fra evnen til at gentage mod at
beherske og anvende

Top-down (problemorienteret /
problembaseret)

Sammenhang mellem
teori og praksis

Praksis er et gvefelt for teorien.

Handling forudsazetter fagspecifik
viden.

Praksis og videnstilegnelse er uad-
skillelige.

Det er gennem reflekteret praksis
at viden tilegnes.

Viden skabes gennem praktiske
erfaringer (handlinger).

Dominerende styrings-
princip i leereprocessen

M3l (deduktivt / disciplin-oriente-
ret)

Her tages malet for givet, og der
lzegges planer for, hvordan man
kan nd malet mest hensigtsmaes-
sigt. Man starter med at identifi-
cere et problem og beskrive kur-
sen. P& den made har vi et mél,
som vi arbejder hen imod.

Middel (konstruktivistisk / pro-
blemorientering)

Her tages der udgangspunkt i tre
typer af midler: 'Hvem er jeg’,
‘hvad kan jeg’ og ‘hvem kender
jeg’? Malet bestemmes saledes i
hgj grad af midlerne og kan natur-
ligvis &endre sig Igbende i proces-
sen efterhdnden som de tilgeenge-
lige midler aendrer sig.

2 Tabellen er inspireret af: Anne Kirketerp. PhD-afhandling: Peedagogik og didaktik i entreprengrskabsundervisnin-
gen pa de videregdnde uddannelser i et foretagsomhedsperspektiv, 2010. Read, Sarasvathy, Dew, Wiltbank: Effec-
tual Entrepreneurship, 2. Edt., 2017

TILRETTELAGGELSE
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DIMENSION X-tilgang Y-tilgang

Tilgang til anvendelse af Causation Effectuation
viden i foretagsomhed (viden som forretningsplan) (viden som sm3 skridt af fuld kon-
trol)
Ontologi Verden (virkeligheden) som Verden (virkeligheden) som grund-
grundlaeggende forudsigelig laeggende uforudsigelig og dyna-
misk
Underviserens rolle Formidler Der arbejdes ud fra Facilitator / traener / vejleder

den viden, som primeaert befinder | I rollen som vejleder arbejdes med
sig hos underviseren. Undervise- | den tavse - personlige eller faglige

rens rolle handler om at skabe - viden, der er i gruppen, men

en laeringssituation, hvor viden som endnu ikke er delt blandt del-
kan overfgres fra underviser til tagerne og derfor ikke er tydelig
deltagerne. og brugbar til aendring af be-

vidsthed og handling. Det er vejle-
derens rolle at hjaelpe gruppen
med at ggre deres tavse viden til-
gaengelig. I rollen som facilitator
arbejdes der dels med den viden,
der er i gruppen af deltagere, og
dels med den viden, de endnu ikke
har - ikke-viden eller tavs viden.

M3lopnaelse, proces-bevidsthed | Demonstrere foretagsomhed og

Tilgang til evaluering /
gang 9 og produktevaluering. kreativitet.

eksaminering
Fokus pa kritisk / analytiske ev- | Fokus p& handlingskompetence og

ner. anvendelse af de gvrige gkonomi-
ske kompetencer.

Laereprocessen Lineaer /_ disciplinorienteret og Kaotis_k, dynamisk og uforudsigelig
kumulativ (overfgrsel) (relationel)
Teoribaseret (undervisning) hvor | Viden opstar gennem handling og
d dervi d efterfglgende / samtidig refleksion.
ér eren un erwser., som me Viden kommer gennem refleksio-
udgangspunkt i teoribgger eller | nen i forsgget pa at beherske og
cases fortaeller om og diskuterer, | lgse problemer - f.eks. konkrete
hvad andre entreprengrer har udfordringer forbundet 'med fore-
ort hvord kan b tagsomhed. I den erfaringsbase-
gjort, og hvordan man kan be- rede tilgang er det gennem reflek-
skrive deres virksomheds livscy- | sion over handlinger, at en ny un-
klus. dren kan motivere den laerende til
at forsta teorien bag handlingen,
som s& medfgrer en stgrre grad af
preecision i de efterfglgende hand-
linger.
3.1.1 Innovationsfaglige udfordringer

| innovation arbejdes der med aktuelle, virkelige eller virkelighedsnaere innovationsfaglige udfordringer,
der bearbejdes ved hjeelp af innovationsfagets modeller, vaerktgjer, metoder og teorier samt elevernes
foretagsomme handlinger.

Dette betyder, at udfordringer anskues i et helhedsorienteret perspektiv, og at arbejdet med innovati-
onsprocesserne fra idé til veerdiskabende handling ikke har ét bestemt resultat eller mal, men derimod
at selve innovationsprocessen og elevernes erkendelse/forstaelse er det centrale.

TILRETTELAEGGELSE
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3.1.2

Der skal laegges afgarende vaegt pa, at den enkelte elev far mulighed for bade selvsteendigt og i grup-
per at identificere, formulere, vurdere og innovere pa udfordringer der eksisterer i virkeligheden. Fokus
bar vaere pa, hvor innovation og veerdiskabende handlinger resulterer i vaerdi og positiv udvikling.

Forlgb i undervisningen
Forlgb er i lereplanen beskrevet sdledes:

"Som grundlag for den mundtlige prave arbejdes der med et forlab, som skal deekke kernestofomrdderne
bredt. Forlobets overordnede emne bestemmes af lcereren. Eleverne skal hertil udarbejde et sammenfat-
tende skriftligt produkt for at fastholde fagligt fokus.”

Om den mundtlige prave fremgar det endvidere, at den mundtlige preve afholdes pa grundlag af et
forlgb, der typisk er udarbejdet i den afsluttende del af undervisningen. Inden det afsluttende forlab,
kan eleverne med fordel arbejde med flere kortere forlgb, der sikrer forstaelse for den innovationsfag-
lige udfordring og de kompetencer, som lgsningen af udfordringen kraever. For at imgdekomme de
faglige mal, anbefales det, at undervisningen struktureres i en raekke forlgb, hvor kombinationer af ker-
nestofomrader og faglige mal udger rammer og mal.

Eksempel pa hvordan et forlgb kunne struktureres er illustreret herunder:

Praksis Effektuering

Foretagsomhed /\ \ l/\\ lf\
VARV

Veerktajer
Metoder
Teori

Eksempler
Egne ressourcer
Relations-opbygning

Udfordring/ Forsta-fasen Anvende-fasen Refleksions-
challenge fasen

Farste fase kan besta af en forstd-fase, hvor centrale modeller, metoder og teorier (gerne fra flere ker-
nestofomrader) med relevans for forlgbet introduceres for eleverne i en kombination af deduktive (in-
troducerende) og induktive (udfordrende/selv-afprgvende) arbejdsprocesser.

For at understatte den problembaserede arbejdsform, kan den innovationsfaglige udfordring ogsa in-
troduceres i denne forsta-fase. Eleverne skal selv arbejde med at undersgge (forstd) den innovations-
faglige udfordring, hvorfor en innovationsfaglig udfordring med fordel kan beskrives i overordnede lin-
jer uden specifikt angivne lgsningsveje og -metoder. Udfordringerne kan med fordel forankres i lokale
og for eleven engagerende problemer, muligheder eller behov.

| anvende-fasen skabes elevernes viden gennem praktiske erfaringer (handlinger). Arbejdet er middel-

baseret, og eleverne arbejder gennem effektuering med innovative og vaerdiskabende Igsninger til den
innovationsfaglige udfordring, der blev introduceret i forsta-fasen. | anvende-fasen kan der introduce-
res nye veerktgjer, metoder og teorier, der mere direkte knytter sig den specifikke innovationsfaglige
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3.1.3

3.2

udfordring. Der kan etableres en anvendelsesorienteret vekselvirkning mellem praksis og teori i an-
vende-fasen. Der arbejdes i praksis med den virkelighedsnaere og reelle innovationsfaglige udfordring,
og eleverne er foretagsomme i forlgbet.

| refleksions-fasen fokuseres der pa aktiviteter, der understatter videns-internalisering og elevernes fag-
lige, teoretiske og ikke mindst praktiske erkendelse gennem refleksionsgvelser. Ved at arbejde bevidst
med refleksion og erkendelse - gennem formativ evaluering og feedforward - gges sandsynligheden
for hgjere grad af praecision i elevernes efterfglgende handlinger, og at elevernes faglige og personlige
kompetencer styrkes. Der kan med fordel udarbejdes kortere skriftlige produkter, der kan leegge op til
refleksion og laering, sa det understgtter elevernes faglige og personlige udvikling hen mod starre selv-
steendighed (self-efficacy) og lyst til foretagsomhed.

Undervisningsbeskrivelse

For hvert hold udarbejdes en undervisningsbeskrivelse, der dokumenterer, at undervisningen har veeret
tilrettelagt i overensstemmelse med lzereplanen. Undervisningsbeskrivelsens hovedformal er at sikre, at
eleverne har den ngdvendige information vedr. eksamen, og at censor kan forberede sig til at varetage
sit hverv som censor. Med henblik herpa udfyldes en undervisningsbeskrivelse, hvis hovedformal er at
beskrive de temaer, som det samlede undervisningsforlgb har vaeret organiseret i. Der er ikke centralt
fastlagte formkrav til undervisningsbeskrivelser. Det er sédledes muligt at anvende de forskellige studie-
administrative systemer til at udfaerdige undervisningsbeskrivelser, eller der kan anvendes lokalt udfor-
mede skabeloner. Styrelsen for Undervisning og Kvalitet har udarbejdet en vejledende skabelon, som
evt. kan anvendes.

En undervisningsbeskrivelse skal indeholde:

1. En samlet oversigt over de gennemgaede forlgb i faget.

2. Et kort resumé af forlgbets indhold og fokus, herunder hvilke centrale problemstillinger, der
har veeret arbejdet med.

3. Angivelse af hvilke faglige mal og hvilket kernestof i henhold til lzereplanen der har vaeret cen-
trale i forlgbet.

4. Det gennemgaede materiale fordelt pa kernestof og supplerende stof herunder omfang.

5. Undervisningens tilretteleeggelse i henhold til laereplanens krav om arbejdsformer.

Det er vigtigt, at det indholdsmaessige og tematiske fokus for hvert forlgb beskrives fyldestggrende.
Emnets titel og anvendte materialer kan ikke gare det ud for en sddan beskrivelse. Beskrivelsen kan
med fordel vaere kort, men skal kunne szette en udenforstdende ind i det overordnede indholdsmaes-
sige og tematiske fokus i de enkelte forlgb. Vejledningen til undervisningsbeskrivelser kan findes her.

Arbejdsformer

Det fremgér af leereplanen, at:

“Undervisningen tilrettelcegges med varierende arbejdsformer, der understotter elevernes opndelse af de
faglige mal. Valg af arbejdsformer sker under hensyntagen til udvikling af elevernes kreativitet og fore-
tagsomhed, sdledes at nytcenkende samarbejds- og undervisningsformer prioriteres.”

I undervisningen anvendes afvekslende og elevaktiverende arbejdsformer, sdledes at eleverne far mu-
ligheder for at analysere, dokumentere, formidle og diskutere samt vurdere innovationsfaglige proble-
mer og lgsninger. Der skal veere progression i anvendelsen af arbejdsformer frem mod en mere selv-
steendigggrende og studieforberedende praksis.

Det deduktive undervisningsprincip anvendes primaert ved korte og malrettede forlgb, hvor der er fo-
kus pa at formidle fagets teori, begreber, modeller, modelforudsaetninger og eventuelle begraensnin-
ger. | praksis betyder dette, at undervisningen skal tilretteleegge saledes, at eleverne arbejder selvsteen-
digt og eventuelt vejledt med innovationsprocesser og etablering af vaerdiskabende handlinger, mens
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3.2.1

undervisning om innovation kun indgar i begraenset form eller som forlgbsintroducerende element, fx
tidligt i et forlagb (i forsta-fasen).

Der laegges vaegt p3, at eleverne udfordres pa deres evne til konvergent sdvel som divergent teenkning,
og at de udfordres i forhold til at kunne anvende de digitale muligheder pa en hensigtsmaessig made.
Der lzegges desuden vaegt p3, at eleverne udfordres i forhold til deres internationale udsyn.

Den effektuelle og entreprengrielle tilgang til undervisningen er central i bestraebelserne pa at udvikle
elevernes kompetencer og understgtte elevernes egen foretagsomhed.

"Der leegges veegt pd, at eleverne udfordres pa deres evne til at forberede, gennemfare og dokumentere
innovationsprocessen med udgangspunkt i egen informationsindsamling og konceptudvikling. Der leegges
desuden veegt pd at udfordre eleverne i forhold til at kunne anvende de digitale muligheder pa en hen-
sigtsmeessig made. Eleverne skal inddrages i planleegningen af undervisningen, der tilrettelcegges som
projektforleb suppleret med korte forleb, der vurderes relevante for elevernes leering.”

Arbejdet med kreativitet og idégenerering leegger naturligt op til problemorienterede forlgb, hvor ele-
verne mere selvstaendigt arbejder ud fra en virkelighedsnaer kontekst med identifikation af problemer,
valg af metoder, gennemfarelse af egne undersagelser, praesentation af lgsninger og refleksioner over
egne innovationsprocesser. Innovationsprocesser og teet samarbejde med eksterne partnere og op-
dragsgivere kan med fordel indga i de laengere forlgb. Innovationsprocesser forstds i denne sammen-
haeng som en faciliteret proces, med fokus pé at forstd brugerne og udvikle lgsninger, der matcher bru-
gernes behov. Undervisningen omfatter endvidere arbejde med metode-gvelser med udgangspunkt i
afgraensede innovationsudfordringer og sma cases med dbne problemstillinger.

Variation og progression

Der skal veere en progression i undervisningens tilrettelaeggelse, sa eleverne gar fra at modtage under-
visning til at veere problemlgsere. Gennem forlgbet arbejdes der med kritiske refleksioner over valg af
arbejdsmetoder. Desuden afstemmes progressionen i valget af undervisningsmetoder med den over-
ordnede progression pa uddannelsen, sadan at der tages hensyn til, pa hvilket ar af uddannelsen faget
laeses.

Elevernes faglige nysgerrighed og handlingstillid skal fremmes, s& der bliver gjort op med vanetaenk-
ning, rutiner og automatiklgsninger. Eleverne skal motiveres til at stille spgrgsmal og bruge deres intui-
tion og kreativitet i forlab med stigende grad af foretagsomhed.

Der skal gennem forlgbene veere fokus pa at skabe rammer for, at eleverne kan arbejde med at udvikle
selvsteendighed og kreativitet. Det er vigtigt at veere opmaerksom pa det faktum, at kreativitet og det at
stille spargsmal til det bestdende, er en udfordrende opfattelse af laereprocessen.

Progressionen i undervisningen fglger af, at de faglige problemstillinger udvides, at der arbejdes med
flere genstandsfelter, og at konteksten bliver mere kompleks og virkelighedsneer. Innovationsfaget er
praeget af hgj grad af elevdeltagelse, hvor eleverne i teams arbejder med sammenhaengende innovati-
onsprocesser.

Den laeringsmaessige progression fglger af, at undervisningen tilretteleegges med stigende grad af elev-
styring og aftagende stilladsering i tilretteleeggelsen. Innovationsprocesser og problembaserede pro-
jektforlgb er eksempler p& undervisningsforlgb, der giver stor mulighed for at inddrage eleverne i plan-
laegningen af undervisningen, herunder valg af problemstillinger og arbejdsformer.
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3.2.2

Innovationsprocesser og foretagsomhed

Det er et grundtraek for undervisningen i innovation, at der arbejdes med sammenhangende og leen-
gerevarende innovationsprocesser og foretagsomhed. Innovationsforlgb tager udgangspunkt i autenti-
ske problemstillinger (pains), brugerbehov eller i elevernes egne visioner og dramme. | de leengereva-
rende innovationsprocesser er de metodiske faerdigheder og evnerne til foretagsomhed i fokus.

Foretagsomhed er den proces, hvorigennem tanker og viden omsaettes til forandrende handlinger, som
har veerdi for andre. | undervisningen understgttes og internaliseres foretagsomheden i en stilladseret
proces, hvor underviserens roller er vejledende og skubbende. Den vaesentligste strategi i de forskellige
skub bestar af positive succesoplevelser.

Eleverne ledes til at se innovationsfaglig viden som meningsfuld og relevant, sa de kan se vaerdien af at
bruge fagligheden handlingsorienteret. Malet kan nas ved at bryde de overordnede mal ned til delmal,
der fremstar som overskuelige skridt, eleven kan handtere.

For at @ge sandsynligheden for succesoplevelser i innovationsprocesser, der kan virke uoverskuelige, er
det vigtigt med selvindsigt og refleksion. Eleverne kan derfor i teams arbejde med styrker og svagheder
samt erkende deres viden og ikke-viden i forhold til den problemstilling eller det behov, de arbejder
med. Eleverne skal styrke deres evne til risikohdndtering og vaere i stand til at turde fejle og undlade at
lade fejl heemme lysten til at prave nye muligheder.

Evnen til foretagsomhed styrkes ogsd gennem handling og interaktion med rollemodeller og deltagelse
i organisationers og praktikeres arbejde med innovative processer.

| innovationsundervisningen belagnnes foretagsomhed. Selvhandlinger, der ikke umiddelbart fgrer til de
fastlagte mal, skal vurderes i forhold til idealerne om laering gennem erfaringer med handling. En aner-
kendende diskurs i forhold til elevernes foretagsomhed kan med fordel understgttes. Modellen herun-
der illustrerer en teoretisk proces, hvor eleverne i udgangspunktet tilegner sig viden og feerdigheder,
over en visualisering eller konceptualisering og handleparathed, hen over skubbet - der gives som vej-
ledning af underviserne - og frem til de endelige forandrende handlinger og den internaliserede fore-
tagsomhed?.

Infernaliseret foretagsomhed

N

NN

0y

Andring af Rollemodeller Belenning for
r[ vaner handling
° 7 2
N
Viden og Visualisering Succesopleve\ser
feerdigheder « =>
<
Midler Selvindsigt og Mod til at fejle

reflektion

Som underviser kan man understgatte elevernes arbejde med innovation ved at sikre teori omsat til
handling. Strategien kan summeres op i syv strategier, der beskriver hvordan vi som undervisere kan
fremme elevens arbejde med at fa succes med at omseette faglighed til veerdi, som opleves menings-
fuld.

3 Anne Kirketerp. PhD-afhandling: Paedagogik og didaktik i entreprengrskabsundervisningen pa de videregdende
uddannelser i et foretagsomhedsperspektiv, 2010. Greve, Kirketerp: Entreprengrskabsundervisning, 2011.
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3.2.3

3.2.4

3.3

Muligheden for succesoplevelser gges, nar eleven stgttes i arbejdet med at formulere afgreensede og
realistiske mal. Teknikken med de mange sma skridt anbefales i en erkendelse af, at kontrol kun eksiste-
rer i meget korte tidshorisonter. Eleven skal videre arbejde med at forstd egne styrker og svagheder.
Malet er, at eleven undgar at lade fejl heemme lyst til at preve nye muligheder.

Arbejde med mundtlighed, kommunikation og formidling

Kommunikation og formidling er centrale elementer i innovationsfaget. Eleverne skal kunne kommuni-
kere og samarbejde i teams og med eksterne parter, og de skal kunne formidle erfaringer og faglig vi-
den i forbindelse med innovation. Eleverne kan med fordel i undervisningen bevidstgeres om og tree-

nes i denne kompetence gennem fx praesentationer, pitch-gvelser, sparrings-sessioner med zldre ele-
ver, fremlaeggelser og anden kommunikativ interaktion med eksterne parter. Inddragelse af informati-
onsteknologier vil vaere naturlig i arbejdet med mundtlighed, kommunikation og formidling.

Det skriftlige arbejde

Det fremgar af leereplanen, at:

“Som grundlag for den mundtlige prave arbejdes der med et forleb, som skal dekke kernestofomrdderne
bredt. Forlebets overordnede emne bestemmes af lcereren. Eleverne skal hertil udarbejde et sammenfat-
tende skriftligt produkt for at fastholde fagligt fokus.”

Det skriftlige arbejde indgér Izbende i undervisningen. | forbindelse med det skriftlige arbejde er det
vigtigt at bevidstgare eleverne om, at de skriftlige opgaver skal understgtte fagets praktiske dimensio-
ner. Det skriftlige produkt til eksamen kan have mange former, men det er ikke meningen, at der skal
udarbejdes en omfattende rapport eller forretningsplan. Eksempler pa skriftlige produkter kan vaere:
synopsis, et notat, en kommenteret model eller en praesentation. Skriftlige produkter kan suppleres
med fysiske bud pa lgsninger og brug af forskellige medier. Beskrivelsen af det sammenhangende for-
lzb, der ligger til grund for eksamen, indgér som en naturlig del af undervisningsbeskrivelserne, séledes
at censor ikke er i tvivl om forlgbets indhold. Elevernes besvarelser medsendes ikke, men det er god
skik at sende projektbeskrivelsen til censor.

| forbindelse med eksamen skal eleverne give bud pa en faglig handtering af en innovationsfaglig ud-
fordring og relatere den til forlgbet, som eleverne har arbejdet med i undervisningen.

It

Det fremgér af laereplanen, at:

"It og medier anvendes [ undervisningen som fagligt redskab og som statte for elevernes leereproces i fa-
get. Gennem undervisningen skal eleverne udvikle evnen til at anvende et bredt udsnit af digitale mulig-
heder, herunder indgd i samarbejde med andre i digitale feellesskaber. Undervisningen skal bidrage til at
udvikle elevernes evne til pa reflekteret vis at udveelge, analysere og vurdere information. Endelig skal un-
dervisningen bidrage til, at eleverne udvikler en kritisk tilgang til internettets teknologi og kommunikati-
onsformer. "

It og medier fylder meget i undervisningen i innovation, dels som veerktgj i arbejdet med fagets ar-
bejdsprocesser sasom ideudvikling, informationsindsamling og -bearbejdning, forretningsmodeludvik-
ling og dels som redskab for leereprocesserne i undervisningen. Gennem undervisningen skal faget bi-
drage til at udvikle elevernes digitale dannelse; analytiske, kritiske og kreative forstaelse af it og medier.

| undervisningen tilstraebes en tilpas vekselvirkning mellem det analoge og det digitale. It og digitale
medier og vaerktgjer, herunder generativ kunstig intelligens, benyttes hvor det skgnnes hensigtsmaes-
sigt ift. elevernes leeringsproces og digitale dannelse. | anvendelsen af it styrkes elevernes evne til at
s@ge, udvaelge og formidle relevant fagligt materiale samt til at forholde sig kritisk til de muligheder og
begraensninger, som digitale veerktgjer, og produkter frembragt ved hjaelp heraf, giver.
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3.4

Der er mange frit tilgeengelige eksempler pa innovation, innovationsprocesser, forretningsmodeller,
ideudviklingsprocesser pa internettet og disse kan fungere som inspiration for elevernes arbejde.

Der er et stort udbud af frit tilgeengelige undervisningsplatforme og netbaserede applikationer, der kan
understgtte laereprocesserne i faget. Det giver bl.a. gode muligheder for at kommunikere, samarbejde,
vidensdele og Igbende vejlede eleverne.

Samspil med andre fag

Det fremgar af leereplanen, at:

"Faget har samspil med andre fag. Dele af kernestof og supplerende stof skal veelges og behandles, sa det
bidrager til styrkelse af det faglige samspil mellem fagene. I tilretteleeggelsen af undervisningen inddrages
desuden elevernes viden, kundskaber og kompetencer fra andre fag, som eleverne hver iscer har, sa de bi-
drager til perspektivering af emnerne og belysning af fagets almendannende sider. Faget kan bidrage
bade som fag og metode i samspil med andre fag, hvor de innovative kompetencer seges styrket.”

Ved samspil med andre fag flyttes fokus fra fagene mod en feelles problemstilling eller et falles gen-
standsfelt, som man @nsker at fordybe sig i. Fagene indgar med deres teori i den grad, de egner sig til
at formulere lgsninger pa problemstillingerne, eller i den grad fagets teori egner sig til at forklare de
faeenomener, eleverne skal beskrive.

Samarbejdet med andre fag vil ofte tage udgangspunkt i det supplerende stof, som kan veere feelles for
to eller flere fagomrader. Innovation kan pd mange mader veere med til i et samspil med andre fag at
forbedre kvaliteten og effektiviteten i undervisningen, og da faget som far naevnt er opstéet i krydsfel-
tet mellem nationalgkonomi, erhvervsgkonomi og teknologi, er der mange muligheder for tvaerfagligt
samarbejde.

Pa hhx er de helt naturlige fag at arbejde sammen med afseetning og virksomhedsgkonomi, som kan
bidrage med sdvel teori som metode. Ogsé international gkonomi og historie vil veere oplagte fag at
arbejde sammen med i forbindelse med den internationale og samfundsgkonomiske vinkel pa innova-
tion.

Pa htx vil det farst og fremmest veere samarbejdet med teknologi som kan bidrage med teori og me-
tode til projektarbejdet, mens fag som design, idéhistorie og samfundsfag ogsa kan indga.

P4 stx vil innovation kunne arbejde sammen med alle fag i fagraekken. Med de naturvidenskabelige fag
kan samarbejdet fokuserer pa teknologisk udvikling, invention og beeredygtighed. Udvikling af simple
prototyper og arbejde med forstaelse af pains kan ske i samarbejde med alle fag. Med samfundsfag
kan sociologiske og gkonomiske emner behandles.

| de humanistiske fag pa alle gymnasiale uddannelser er det oplagt at deltage i flerfaglige udviklinger af
nye ideer med elementer af formidling, formgivning, diffusion og kulturforstaelse.

Pa htx og hhx vil faget ligeledes kunne indga som en del af studieomradet.

Eleverne skal sidelgbende med, at der arbejdes for at na fagets faglige mal, udvikle deres personlige
kvalifikationer gennem en @get bevidsthed om egen laereproces.
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4.1

4.2

Evaluering

Labende evaluering

| leereplanen star der om den Igbende evaluering:

"Gennem individuel vejledning og brug af evaluering opndr eleverne undervejs i det samlede forleb en
klar opfattelse af niveauet for og udviklingen i det faglige standpunkt, herunder inddrages aktiviteter som
stimulerer den individuelle og feelles refleksion over udbyttet af undervisningen. Grundlaget for evaluerin-
gen skal veere de faglige mal "

Den lgbende evaluering skal dels male elevens kompetencer i forhold til de faglige mal og dels for-
bedre undervisningen. Den har sdledes bade et summativt og et formativt element. Den summative
evaluering opsummerer elevens udbytte i forhold til de fastlagte mal. Den formative evaluering skal
indvirke pa den daglige undervisning og styrke elevens lzering. Den skal forholde sig generelt til ele-
vens leringssituation, arbejdsindsatsen, arbejdsbyrden, undervisningens tilretteleeggelse, elevernes ind-
flydelse, holdets arbejdsmader og laererens indsats.

Der leegges i faget op til lgbende evaluering af elevernes arbejde i sdvel projektforlgb som i den dag-
lige undervisning. Ved evaluering af den daglige undervisning kan skriftlige prever og tests inddrages.
De har primaert det sigte at evaluere elevernes faglige udbytte af undervisningen. De feelles diskussio-
ner i klassen og eventuelt individuelle samtaler sigter primaert pa en feelles refleksion over undervisnin-
gen med henblik pa tilpasning af den fremtidige undervisning.

Tilbagemeldinger sker med en fokuseret vejledning og preecise anvisninger pa, hvordan eleverne kan
forbedre anvendelsen af fagets teori og faglige reesonnementer.

Prgveform

"Der afholdes en mundtlig preve pd grundlag af et forleb, der typisk er udarbejdet i den afsluttende del af
undervisningen, og en udtrukket opgave som indeholder en innovationsfaglig udfordring. Opgaverne med
innovationsfaglige udfordringer sendes til censor forud for prevens afholdelse.

Eksaminationstiden er ca. 30 minutter pr. eksaminand. Der gives ca. 30 minutters forberedelsestid som
anvendes pa opgaven. Eksaminationen tager udgangspunkt i eksaminandens preesentation af den trukne
opgave samt perspektiveringen til forlebet og former sig derefter som en samtale mellem eksaminand og
eksaminator.

Den enkelte opgave mé hagjst anvendes ved tre eksaminationer pd samme hold. Et opgaveseet skal i al
veesentlighed dcekke de faglige mdl og kernestoffet.”

Ved en innovationsfaglig udfordring forstas et problem fra virkeligheden som minder om de virkelig-
hedsneere udfordringer, som eleverne dels kender og kan relatere til fagligt. Udfordringen kan vaere et
problem, et behov, en pain eller en drem om forandring, der via en innovationsproces konkret kan lg-
ses pa nye veerdiskabende mader. Udfordringen skal kunne forstas og bearbejdes via modeller og me-
toder fra faget, og den skal kunne bearbejdes med blik pa en eller flere af faserne i innovationsproces-
sen: Invention, innovation og diffusion. Endelig skal den innovationsfaglige udfordring formuleres kort,
klart og preecist, sa eleverne uden problemer kan afkode, hvad opgaven gar ud pa.
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4.2.1

Laereren bestemmer det overordnede emne for forlebet fra undervisningen. Det er dog oplagt, at
eleverne inddrages i dette afhaengigt af klassens sammensaetning. Det valgte forlgb skal afspejle et
sammenhangende innovationsforlgb, der daekker flere kernestofomrader. Forlgbet ligger typisk sidst i
undervisningsforlgbet.

Eksamensopgaverne skal indeholde en kort beskrivelse af en virkelighedsnaer problemstilling, der skal
danne grundlag for elevens bud pa en innovationsfaglig lgsning og for en faglig diskussion af innovati-
onsprocessen. Af hensyn til den forholdsvist korte forberedelsestid anbefales det, at tekstmaengden
ikke overstiger 1-2 sider. Eksamensopgaverne skal alle veere forsynet med en overskrift, der henviser til
kernestofomraderne og/eller under-kernestofomraderne i pkt. 2.2. Det er ikke hensigtsmaessigt at hen-
vise til konkrete teorier og modeller i eksamensopgaverne. Set ift. de faglige mal og den made, som
undervisningen er bygget op omkring det induktive undervisningsprincip, sa giver det ikke mening, at
eleverne skal have eksamensopgaver med en liste over relevante faglige teorier og begreber. Det skal
eleverne selv kunne finde frem til i forberedelsen.

Det er god kutyme, at opgaver og materialer sendes til censor i god tid fer prgvens afholdelse, med-
mindre seerlige forhold er til hinder herfor. Det kan betyde, at udsendelsen ma foretages, for eksamens-
planen er offentliggjort. Udsendelsen af opgaver og materialer ma da kun ske i et omfang, der ikke
medfarer, at andre dele af eksamensplanen kan udledes.

Eksempel pa eksamensopgave
Eksempel pa eksamensopgave i innovation C:

Titel: Innovativ foretagsomhed

1. Redeggr for en eller flere innovationsfaglige udfordringer skitseret i bilaget.

2. Forklar, hvordan du ud fra en innovationsfaglig vinkel vil arbejde med udfordringen med hen-
blik pa at finde frem til at en lgsning pa udfordringen.

3. Diskutér og perspektivér, hvordan du vil bruge dine erfaringer fra forlgbet i undervisningen i
dit arbejde med den innovationsfaglige udfordring.

Bilaget inddrages som ukendt stof, der giver eleven anledning til at reflektere over overfgrbarheden af
egne erfaringer og faglig viden. Bilaget er af et begraenset omfang, sa eleven har mulighed for at over-
skue og inddrage det i Igbet af forberedelsestiden.

Ved elevens fremlaeggelse af den innovationsfaglige udfordring er hensigten i leereplanen, at der per-

spektiveres til egne erfaringer/faglige problematikker fra det valgte forlgb. Perspektiveringen kan laves
pa flere mader, da eleven eksempelvis bade kan perspektivere til et bestemt kernestofomrade behand-
let i projektforlabet fra undervisningen, til en innovativ lgsningsmetode benyttet i projektforlgbet eller
et innovativt element i en forretningsmodel, der indgik i projektforlgbet fra undervisningen. Perspekti-
veringen kan bade foretages farst eller sidst under eksaminationen.

Farste del af den mundtlige prave kan omfatte elevens arbejde med den innovationsfaglige udfordring,
og dernaest perspektivering til forlgbet fra undervisningen. Elevens fremlaeggelse, forventes at vare ca.
8-10 minutter i alt. Herefter former der sig samtale mellem eleven, eksaminator og censor.

Eksaminationen er ikke en afprgvning af elevens faglige viden om faget, fagets begreber og modeller
alene. Derfor er det essentielt, at eksaminationsformen baseret pa elevernes praesentation og den efter-
folgende samtale/dialog har fokus pa at vurdere elevernes samlede kompetencer og kundskaber i for-
hold til at imedekomme de faglige mal.
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4.3

Der gives én karakter ud fra en helhedsvurdering af eksaminandens mundtlige preestation.

Regler vedrgrende eksaminandernes brug af internettet for at tilga tilladte hjaelpemidler ved praverne
fremgar af Digitale hjeelpemidler ved de gymnasiale prgver.

Bedgmmelseskriterier

| lereplanen star der om bedgmmelseskriterierne, at: “Bedemmelsen er en vurdering af, i hvilken grad
eksaminandens preestation opfylder de faglige mdl, som de er angivet i pkt. 2.1. Der gives én karakter ud
fra en helhedsvurdering af eksaminandens mundtlige precestation.”

Karakteren fastseettes af censor og leerer i forening i overensstemmelse med reglerne i bekendtggrelse
om karakterskala og anden bedgmmelse. Karakteren meddeles efterfglgende eleven, gerne med en

kort begrundelse.

Oversigt over karakterskalaen

Karakter Betegnelse Beskrivelse

Karakteren 12 gives for den fremragende praestation, der
12 Fremragende demonstrerer udtemmende opfyldelse af fagets mal, med in-
gen eller f8 uvaesentlige mangler.

Karakteren 7 gives for den gode preestation, der demonstre-

7 God o
rer opfyldelse af fagets mal, med en del mangler.
Karakteren 02 gives for den tilstraekkelige praestation, der
02 Tilstraekkelig demonstrerer den minimalt acceptable grad af opfyldelse af
fagets mal.
EVALUERING
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Eksempel pa karakterbeskrivelser for mundtlig preve

Karakter

Betegnelse

Mundtlig prgve

12

Fremragende

Karakteren 12 gives for den fremragende praestation, der
demonstrerer udtesmmende opfyldelse af fagets mal, med in-
gen eller f& uvaesentlige mangler. Eleven tager udgangs-
punkt i veesentlige innovationsfaglige problemstillinger i rela-
tion til den stillede innovationsfaglige udfordring og formule-
rer sig gennemgaende med relevante faglige begreber, med
ingen eller fa uvaesentlige mangler. Modeller og teorier an-
vendes korrekt, og der er beleeg og hjemmel for konklusio-
nerne. Eleven svarer struktureret, reflekteret og med dybde
p& spergsmal. Eleven kan raesonnere over og perspektivere
egen foretagsomhed og handlingskompetence. Praestationen
er desuden praeget af stor selvsteendighed og sikkerhed med
et samlet overblik i fagets emner og metoder. Sproget er
fagligt, sikkert, nuanceret og dialogskabende.

God

Karakteren 7 gives for den gode praestation, der demonstre-
rer opfyldelse af fagets mal, med en del mangler. Eleven ta-
ger udgangspunkt i innovationsfaglige problemstillinger i re-
lation til opgaven og formulerer sig med en del faglige be-
greber. Modeller og teori anvendes godt, men med en del
mangler. Der er belzeg og hjemmel for nogle, men ikke alle,
af konklusionerne. Der er nogen struktur i praestationen, og
eleven svarer forholdsvis reflekteret pa de fleste spgrgsmal.
I praesentationen indgdr i et vist omfang refleksioner over
egen foretagsomhed. Preestationen baerer praeg af en rimelig
selvstaendighed og sikkerhed, og sproget er fagligt, dog med
en del mangler.

02

Tilstreekkelig

Karakteren 02 gives for den tilstraekkelige praestation, der
demonstrerer den minimalt acceptable grad af opfyldelse af
fagets mal. Eleven har svaert ved at forholde sig fagligt til
den innovationsfaglige udfordring. Modeller og teori anven-
des med fejl og der er kun i begreenset grad belaeg for kon-
klusionerne. Praesentationen er ofte usammenhangende, og
flere fejl forekommer. I praesentationen indgdr i meget be-
graenset omfang refleksioner over egen foretagsomhed. Ele-
ven skal fagligt hjeelpes og stgttes gennem eksaminationen.
Praestationen er minimalt acceptabel, uden den gnskelige
faglige dybde og formidlingen er talesprogsagtigt.
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