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Alle bestemmelser, der er bindende for undervisningen og preverne i de gymnasiale uddannelser,
findes i uddannelseslovene og de tilhgrende bekendtgarelser, herunder leereplanerne. Denne
Vejledning/Rad og vink indeholder forklarende kommentarer til nogle af disse bestemmelser, men
indfarer ikke nye bindende krav. Desuden gives eksempler pa god praksis samt anbefalinger og
inspiration, og den udger dermed et af ministeriets bidrag til faglig og paedagogisk fornyelse.
Citater fra leereplanen er anfart i kursiv.
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1. Identitet og formal
(der henvises til lereplanen)

2. Faglige mal og fagligt indhold
2.1 Faglige mal

I det folgende er de faglige mal og det faglige indhold uddybet. Undervisningen tenkes at veksle
mellem praksis og teori, hvorfor der er anfort eksempler og faglige termer. Da der er tale om
eksempler, vil det neppe vere muligt at favne alle de beskrevne forslag. Det er derfor op til den
enkelte lerer at udvaelge vegte og planlegge, 1 forhold til fagets timetal.

Eleverne skal kunne:

- Redegare for grundlaeeggende funktioner af it-komponenter (hardware og software) og samspillet
mellem dem.

Typiske eksempler kan vare en computer, en mobiltelefon eller en husholdningsmaskine. En it-
komponent behoves ikke vare en fysisk ting, men kan ogsa vere en softwareckomponent sa som et
applikationsprogram, et serverprogram eller en port.

Undervisningen ber give en teoretisk baggrundsforstéelse for, hvordan forskellige it-komponenter
virker. Eksempler kan fremdrages og undersoges 1 praksis. Mélet er, at eleverne kan genkende it-
komponenter i deres omverden, og opna indsigt i, hvordan de kan benyttes og sammenbindes med
andre it-komponenter.

- Redegare for det grundlzeggende samspil mellem it-komponenter og bruger

Det vaesentlige er, at eleven larer at forholde sig til it-komponenter som en mere dagligdags ting.
At eleven bliver opmarksom pa at it-komponenter indeholder et brugerinterface, som enten er
beskrevet 1 en manual eller i en hjelpefil. Konstruktionen af brugerinterface kan behandles mere
indgéende ud fra geengse designregler fx Microsofts standard for GUI design.

- Beskrive sikkerhedsbehov og risikofaktorer ved brug af et givent it-system

Eleven ber forsta sondringen mellem risikofaktorer, som stammer fra fjendtlig indtraengen, og
risikofaktorer som stammer fra teknisk malfunktion og uheld.

En beskrivelse ber tage udgangspunkt i behov for en ensket grad af sikkerhed. Der kan tages
udgangspunkt i en reel problemstilling, fx elevens private netvaerksopkobling eller skolens.

- Anvende it som interaktivt medie til dokumentation og kommunikation

Interaktivitet i dokumentationen kan fx vare opgaver, som bliver afleveret i form af hjemmesider,
hvor interaktiviteten treeder frem 1 form af hyperlinks, der forklarer begreber 1 teksten, eller som
medierer skift mellem relevante sider.

Interaktivitet i kommunikation kan veaere af forskellig art. Det kan vere et projektarbejde via et
forum — helt simpelt pr. email — eller mere avanceret brug af et konferencesystem.

- Praesentere og formidle data og informationer med brug af it-veaerktgjer
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Preesentation af data og information tager udgangspunkt i de praktiske sider i brugen af diverse
egnede programmer, samt komposition og layout.

Praesentation af elevens arbejde, kan teenkes at indga som en del af undervisningen — enten i form af
fremlaeggelse af projektarbejde, eller mindre velafgreensede problemstillinger som eleverne
forbereder til klasseundervisningen.

- Redegare for gangse spilleregler for anvendelse af it

Eleven skal i forbindelse med brugen af informationsteknologi kende de gaengse spilleregler for
anvendelse af it. Grundlaeggende er det vigtigt at eleven forstar hvilke regler der gaelder, nér eleven
bruger informationsteknologiske elementer i1 deres eget arbejde — det vere sig billed- eller
tekstmateriale. Emnet kan ogsa ses ogsa i et samfundsmeessigt (registerlovgivning mv.) og
produktionsmeessigt perspektiv.

- Arbejde med systematiske sggestrategier til indsamling af informationer og undersgge og evaluere
informationerne kritisk

Eleven skal kunne anvende gengse sogningsvarktejer s som sggemaskiner og kommenterede
linksamlinger og opstille hovedregler for en kritisk validering af segeresultatet.

- Veelge og bruge it-komponenter som veerktgj til lgsning af et problem med relation til elevens,
uddannelsens og samfundets brug

Dette er en del af progressionen i forlgbet, hvor eleven igennem undervisningen ser eksempler pa
forskellige it-komponenter, og pa baggrund af en helhedsorienteret forstielse af grenserne for
teknologiens anvendelse, kan lave kvalificerede valg med hensyn til brugen af teknologien. Fx kan
data prasenteres pd mange forskellige mader, men afth@ngig af om der enskes en simulation, en
animation eller et diagram, vil man valge forskellige programmer til lasning af opgaven.

2.2 Kernestof

It-komponenter og deres samspil indbyrdes og med det fysiske miljg

For at kunne skabe en helhedsforstaelse omkring it-komponenter, ber eleven kende den
grundlaeggende hardware- og softwareterminologi. Hardwareterminologien ber omfatte emner
inden for den elektroniske verden sdsom: porttyper, lager, CPU. Grundleggende software
terminologi bar omfatte en overordnet forstaelse af begreber som: compiler, maskinkode, hgjniveau
sprog. Desuden kan man inddrage eksempler pa forskellige programmeringsstrukturer sdsom
sekvens, valg, og gentagelse.

Nér eleverne har en baggrundsforstéelse for hvad en it-komponent er, og eventuelt har set
forskellige eksempler, er naste trin at forstd hvorledes it-komponenter kan fungere sammen. Et godt
udgangspunkt kan vare en undersogelse af et givent netvaerk, enten skolens eller en ekstern
virksomheds.

Eleverne ber fa en forstaelse af, at en fil indeholder strukturerede data. Dernest kan det
anskueliggores hvorfor der findes forskellige standarder, fx. .txt, .rtf, .pdf, og billedfiler s& som
Jpeg, .tif, .bmp, og hvad den praktiske konsekvens af dette er.

Med udgangspunkt i begrebet filkomprimering og netvaerkskommunikation, kan de praktiske
konsekvenser af valg af fx tekstformat, billedformat, lydformat eller videoformat behandles.
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IT komponenter og deres pavirkning af menneskelig aktivitet

For at forstd og vaerdsatte betydningen af informationsteknologi i det moderne samfund, ber
eleverne prasenteres for et udvalg af vaesentlige it-systemer og -innovationer. Designet af et it-
system har konsekvenser for de mennesker, organisationer, sociale- og tekniske systemer der
benytter det. Eleverne ber fi forstéelse for, at med design af et it-system designer man ikke bare
systemet, men ogséd de arbejdsgange og brugsmenstre der udfolder sig i forbindelse med brug af
systemet.

Formalet er at eleverne forstar samspillet mellem design af it-systemer og de brugs- og
opforselsmenstre som systemerne tilsigtet eller utilsigtet initierer hos brugerne.

Herunder herer fx it-komponenter og deres fysiske graenseflader, tastatur, mobildisplay, lydenheder,
stregkodela@ser og fingerscannere; samt software-design af brugerinterfaces.

It-sikkerhed og beskyttelse

Generel virkeméde af virus, orme, trojanske heste og spyware. Virkemaden af forskellige vira s&
som bootsektor-virus, cluster-virus, stealth-virus, makro-virus, krypteret virus og polymorfe vira.
Der er mulighed for at se emnet i historisk og samfundsmeessigt perspektiv.

Backup-rutiner ber indleegges som en del af elevens eget arbejde i informationsteknologi, og ber
desuden behandles pa et mere generelt niveau i forbindelse med drift af et informationsteknologisk
system. Der kan tages udgangspunkt i en reel problemstilling fx drift af skolens udstyr eller en
ekstern virksomhed.

Emner der kan behandles i forbindelse med beskyttelse mod fjendtlig indtrengen er fx
virusscanning, firewall, VPN, autenticering, smartcards, identifikation baseret pa fysiske kendetegn
og digital signatur.

It-spilleregler, etik og lovgivning

De vigtigste nationale og internationale retsregler ved keb, leasing og brug af it. Dataregistre og
anvendelse heraf i kommerciel og forskningsmaessig og almennyttig sammenhang. Privatlivets
fred.

Spilleregler og etikette for den optimale brug af kommunikationsvarktejer. Graensen mellem det
private og det offentlige fx ved brug af internettet. Emnet er velegnet til et samspil mellem flere fag.

Digitale produkter, og digitalisering af analoge produkter, har gjort det enkelt at kopiere, distribuere
og plagiere digitale medieprodukter. Udgangspunktet vil ofte veere hvad man md man som
enkeltindivid, elev, kommerciel producent og offentlig myndighed. Emnet er velegnet til samspil
mellem flere fag.

It-veerktgjer i forbindelse med formidling, videnssggning, dokumentation, beregning og
kommunikation

Grundregler for opbygning af it-baseret formidling, herunder komposition, layout og
billedbehandling.

Betydningen af form og farve i kommunikation med it.

Medievalg og typografi, herunder kommunikationsteorier og modeller. Valg af it-medie i
forbindelse med forskelligartede formidlingsopgaver. Ligheder og forskelle mellem it-medier og
analoge medier. Gaengse regler for typografisk leeselighed til skeermbrug og papirudskrift, antal
skriftsnit mv
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Eleverne ber opna kompetencer i brug af relevante programmer sdsom tekstbehandling, regneark,
prasentationsprogrammer, billedredigeringsprogrammer, html-editorer og animationsvearktejer og
databaser.

Princippet bag segemaskiners funktioner herunder brugen af segeord, bdde pa ens egen
hjemmeside, og ved sagning i eksterne databaser.

Det kan vare relevant at undersoge kvaliteten af informationer, der kan skaffes igennem en
segemaskine og eller en fagspecifik hjemmeside — eksemplificeret ved kvaliteten af statistisk
information fra Danmarks statistik 1 forhold til en gennemsegning af artikler via en segemaskine.

Modellering og beregning er velegnet til samspil med matematik og naturvidenskabelige fag, hvor
regneark eller matematiske programmer kan bruges.

2.3 Supplerende stof
Det supplerende stof abner mulighed for, at informationsteknologien udfoldes bade i forhold til det
faglige stof, studieretningsfagene og de obligatoriske fag.

Neden for er anfort eksempler pa supplerende muligheder, som kan vaere med til at udfolde faget i
forhold til kernestoffet og mulige studieretningsfag.

Brug af 3D computeranimationer, i teori og praksis, der er med til at underbygge det
informationsteknologiske budskab.

CAD/CAM. Computeren som redskab til simulering, konstruktion, modulisering, visualisering og
fremstilling.

3. Tilrettelaeggelse

3.1 Didaktiske overvejelser

Eleverne har ofte it-kompetencer fra andre erfaringer end undervisningsverdenen.

Nogle har brugt mange kreative og udforskende timer med deres egen pc eller andet it-udstyr, mens
andre har begraenset sig til de mest almene funktioner. De mere erfarne elever har hovedsageligt
selvlerte kvalifikationer, men savner ofte en systematisk tilgangsvinkel. Det medforer, at ogsa de
har stor brug for hjelp til strukturering af deres viden og faerdigheder, og at erkende grenserne for
denne viden. De er derfor ingenlunde selvhjulpne, men har et anderledes behov med hensyn til
vejledning og progression i forlgbet.

Undervisningsdifferentiering er derfor et vigtigt redskab, som er nedvendig for at fastholde en
tilstreekkelig individuel progression. Differentieringen kan eksempelvis ske gennem udstrakt
inddragelse af eleverne 1 undervisningen gennem valg af emner, opgaver, eksempler, elevoplaeg mv.
Erfarne elever ber altid fastholdes som en ressource for undervisningen, og det ber man altid tage
hejde for i de didaktiske overvejelser.

Med udgangspunkt i de forskelligartede forudsatninger, vil det altid vaere formélstjenligt at indlede
aret med at skabe klarhed og overblik hos eleverne om fagets mél og indhold. Savel gvede som
mindre gvede elever kan have udbytte af dette forleb, fx med henblik pé faglig strukturering,
bevidstgerelse af eleverne om deres medansvar for udbytte af forlebet og justering af den
efterfolgende undervisning. Det er vigtigt at den allerforste presentation af faget legger vegt pa
succesoplevelser, eksempelvis at afslutte et lille informationsteknologisk projekt.
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Undervisningen planlaegges efter, at der sker en progression i faget fra viden og forstéelse til
anvendelse og analyse.

Valget af problemstillinger med udgangspunkt i elevernes hverdag, vil nasten altid have stor
betydning, bade for elevernes engagement og for den faglige overforselsverdi til andre omrdder og
til videre uddannelse.

Stepwise improvement (fig. 1) er en didaktisk- og metodisk tilgang til arbejdet med it-produktioner.
For de fleste produktioners vedkommende gaelder at selve processen med fordel kan brydes ned i
enkeltelementer, i starten med en hej grad af lererstyrede elevarbejder med gennempreovede
eksempler og vejledninger.

4 Projekt idé (it-produktion) \

1. Méalet med det faerdige projekt gores klart for eleverne
Start med fremstilling af delelementer i produktionerne; udvid gradvis kravspecifikationer hertil —
bryd processen ned i produktion af enkeltelementer

\_ 2. Omstrukturering af delelementer /
/_ Konkretisere: Udvide: Omstrukturere: \
Der arbejdes med de Her arbejdes med nye og Produktionen
enkelte delelementer for udvidede funktioner af de omstruktureres sa den
atimpdekomme krav til enkelte delelementer, fremstar mere
funktionalitet i den velorganiseret

samlede produktion

P

Stepwise Improvement = (Konkretisere | Udvide | Omstrukturere)*.

Figur 1 Stepwise improvement

Eleverne skal gradvist kunne overtage processen med eget projekt (fig. 2 ), dels gennem forbedring
og lesning af konkrete delopgaver i deres projekt med basis i de gennemprovede eksempler, dels
gennem arbejdet med at udvide kravspecifikationerne til enkeltelementer (udvide) og til den faerdige
produktion (omstrukturere).

Integration af gvrige forleb i projekterne involverer, at disse planlaegges i nogle faser, som giver
mulighed for naturligt at indleegge forlgbene. Eleverne ber i storst muligt omfang selv tildeles
ansvar i denne sammenhang. Dvs. at de deltager i planleegningen af disse faser og i sterst mulig
omfang selv tildeles ansvar for, at planen gennemfores.

WE (worked examples) ‘ ‘ Consume before produce

Arbejde med vejledninger og tutorials brug WE = modificer WE > skab selv

Faded Guidence
Gradvist skal eleverne overtage processen med sterre selvsteendighed i deres
problemlgsninger og iarbejdet med nye kravspecifikationer og tilpasninger af savel
enkeltelementer som af den samlede produktion

Figur 2 Worked examples
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( inspirationsmateriale til undervisningsforleb og tilretteleeggelse vil kunne hentes fra fagets side pa
EMU’en : http://www.emu.dk/gym/htxhhx/index.html )

3.2 Arbejdsformer, herunder skriftligt arbejde

Projektarbejdsformen er en form, der understetter de bredere indlaringsmaessige kompetencer og er
derfor nok den mest brugbare.

Set 1 forhold til, at informationsteknologi har et vist hardware behov, er det klart at udgangspunktet
med grupper og dermed projekter bliver den foretrukne arbejdsform. Der ber selvfolgelig ske en
individuel tilgang, men arbejdet kan styrkes og effektiviseres gennem elevsamarbejde.

Der skal afleveres besvarelser af opgaver, som indgver de enkelte faglige mal, og projektopgaver,
herunder et afsluttende projekt, der giver treening 1 at se fagets elementer i en faglig og tverfaglig
sammenhang. Der er lagt op til at det legende og eksperimenterende element, hvor eleverne
gennemgdr en kreativ arbejdsproces ved at bruge informationsteknologi, er indlejret 1
projektarbejdet. I den udstraekning det er muligt, laver eleverne praktiske forseg med it-
komponenter.

Progression 1 temastrukturen

Tidligt i undervisningsforlgbet vil alle elever have gavn af at bearbejde simple opgaver. Disse kan
have forskellig fokus, fx pa betjening, verktejer, brugerflade og strukturer. Lobende vil man sé
uddybe kompleksiteten, for til sidst at ende med at bearbejde fuldt udbyggede
informationsteknologiske systemer. Under hele denne faglige progression tages der labende hensyn
til behovet for differentiering.

Elevernes mulighed for at erkende generelle informationsteknologiske principper og metoder er
generelt sterre hvis eleverne bearbejder eksempler og opgaver individuelt (dette kan ogsa vaere som
en del af en gruppe, men pa individuelt plan) eller i smé grupper. Dette oger ogsa muligheden for
undervisningsdifferentiering.

Tidsforbruget er som regel stort nar eleverne bearbejder alle eksempler fra bunden, idet der ofte
forbruges tid pd mere elementere aspekter som eksempelvis informationsteknologiske
kommunikationsmodeller, der kan veere mere eller mindre adskilt fra fokuspunktet for de stillede
opgaver. Er der behov for at satte tempo i et forleb, eller fastholde eleverne pé bestemte pointer i de
stillede opgaver, kan man vurdere om man med rimeligt udbytte kan tage udgangspunkt i faeerdige
kommunikationsmodeller. En gylden middelvej kan vare at udlevere informationsteknologiske
kommunikationsskitser som eleverne fortolker og udbygger. Disse kan ogsa bruges til at arbejde
med mere komplekse problemer end eleverne selv kan handtere, hvis de starter fra bunden.

Skriftlige arbejde
Hvis faget har faet tillagt elevtid, skal det skriftlige arbejde tilrettelaegges, sa der er progression i
fagets skriftlighed og sammenhaeng til skriftligt arbejde i andre fag i udviklingen af den enkelte

elevs skriftlige kompetencer.

(der henvises til uddannelsesbekendtgerelsernes bilag 4: Elevernes studieforberedende
skrivekompetencer)

Hvis faget har fiet tillagt elevtid skal det skriftlige arbejde i forbindelse med produktionerne

tilretteleegges 1 overensstemmelse med skolens samlede progressionsplan for elevernes
skrivekompetencer.
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Skrivningen har to funktioner med hvert sit formal, teenkeskrivning og formidlingsskrivning. Begge
funktioner kan med fordel bringes i anvendelse i arbejdet med projekter i informationsteknologi.
Taenkeskrivningen er rettet imod eleven selv, uden at teenke pé korrekthed, disposition og
leeserforventninger.

Eksempler pa tenkeskrivnings-genrer i forbindelse med tilretteleggelse og gennemforelse af
produktionsforleb i informationsteknologi:

1dé og tilretteleggelsesfase Undervejsskrivning Evaluerende skrivning

(fremadrettet og dbnende) (refleksion over igangverende proces) | (status og refleksion)

Mindmap Logskrivning Evaluering af produktion
Brainstorming Projekt blog Refleksion over faglig progression
Hv-spergsmal Diskussionsfora Refleksioner over arbejdsprocesser,
hvad, hvordan, hvornar, hvorfor, arbejdsformer og lering, egen indsats
hvilke konsekvenser i relation til udbytte

Formidlingsskrivning: eleverne skal under anvendelse af informationsteknologisk viden,
grundlaeggende metoder i faget og relevant dokumentation kunne give en klar, ssmmenhangende
og nuanceret skriftlig fremstilling i forbindelse med deres produktioner, typisk 1 form af en rapport.
Den indre censor skal tilkobles sa der i rapporten ikke er sprogfejl, genrebrud og andre forstyrrelser
1 kommunikationen. Her arbejdes bevidst med den sproglige form.

Eleverne ber traenes 1 at arbejde produktivt med begge skrivefunktioner.

3.3 1t

Faget er baseret pa it, dels som en del af fagets genstandsomréde, og dels som redskab for det
praktiske arbejde. It anvendelsen treener derfor automatisk elevernes brugerkompetencer, men de
skal ogsa styrkes aktivt ved at behandle og tale om dem i undervisningen. - Det gelder bl.a.:
filhandtering, herunder komprimering og sikkerhedskopiering; sikkerhed pé internettet ved brug af
virusprogrammer, firewalls, kryptering m.m.; Informationssegning pé nettet — valg af sogested og
sogeord; optimering af sggeresultater; evaluering af sogeresultat; reflekteret brug af segeresultat

Undervisningen stiller krav til strukturen af de it-miljoer, der er til rddighed. Det kan fx vere it-
udstyr, der kan eksperimenteres med, og andet med faste programpakker. I praksis indeberer det
mulighed for at installere og afinstallere programmer og eventuelt andet udstyr, som ikke er
standard. Det ber under alle omstendigheder vere en eller anden mulighed for i udstrakt grad at
udfere modifikationer af ops&tninger og hardware.

I informationsteknologi er det ofte nedvendigt at anvende udstyr, som samtidig har en bredere
faglig interesse. Det vaere sig dataopsamling, og prober til de mange faktorer man kan male. Larere
1 fx fysik, matematik, biologi og kemi kan vere interesseret i at kunne male og opsamle data via en
pc, frem for manuel afleesning og registrering

3.4 Samspil med andre fag

Som studieretningsfag vil informationsteknologi naturligt fa en placering som det fag, hvor
elevernes generelle og s@rfaglige it-kompetencer fastholdes og udvikles. Gennem larerteamets
feelles planlaegning sikres, at kompetencerne opnds i en rekkefalge, som kan nyttiggeres for alle fag
1 studieretningen og at alle fag bidrager til, at udvikle disse kompetencer. En falles planlegning og
lobende opfelgning er her helt nedvendig.
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Som valgfag, hvor eleverne mé forventes at komme fra flere studieretninger, er billedet mere
kalejdoskopisk. Men hvis man 1 god tid underseger spredningen pa studieretninger, vil der givetvis
tegne sig et monster, der gor det muligt at finde samarbejdspartnere for grupper af elever, som har
rod 1 den samme studieretning, og differentiere projekterne ud fra mulige samarbejdspartnere.

4. Evaluering

4.1 Lgbende evaluering

I forbindelse med afslutningen af forleb ber elevernes prastationer evalueres. Evalueringen kan
gennemfores ved projektfremlaeggelse med opponenter, skriftlige kommentarer og karakterer og
gennem uddybende samtaler om, hvorledes prastationen kan forbedres fremover. Evalueringen ber
give en individuel vurdering af niveauet og udviklingen af det faglige standpunkt i forhold til den
forventede udvikling og de faglige mél, samt give retningslinjer for opnaelse af den progression, der
er nodvendig, for at nd de faglige mal.

Da eleverne i undervisningsperioden arbejder med en raekke informationsteknologiske opgaver,
som resulterer i et produkt med tilherende dokumentation, er det en god praksis at lade eleverne
samle produkter og dokumentation i deres personlige materialemappe, en portofolie — det kan bade
vare en digital og en fysisk mappe — som anvendes i forbindelse med elevens selvevaluering og ved
evalueringssamtaler med lareren.

4.2 Prgveform

Inden eksamensudtrakkets offentliggerelse, afleverer eleven sit eksamensprojekt i form af produkt
og rapport, som eksaminator evaluerer som forberedelse til den mundtlige eksamen. Sammen med
projektet afleverer eksaminanden en synopsis, der kort beskriver produkt og dokumentation.

For den mundtlige del af proven sender skolen et eksemplar af synopsis til censor. Eksaminator og
censor drofter inden den mundtlige del af preven, hvilke problemstillinger eksaminanden skal
uddybe.

Projektrapporten er forinden proven ikke rettet og kommenteret af laereren.

Hvis faget ikke udtraekkes indgar evalueringen af det afsluttende projekt i fastsettelsen af
arskarakteren.

Skolen skal sikre, at eleven efter afleveringen ikke har mulighed for at @ndre 1 projektet. Hvis
projektet afleveres pé skolens server, ma eksaminanden hojst have laeserettigheder til det afleverede.
Samme regel gaelder naturligvis, hvis eksterne serverfaciliteter anvendes.

Hvis ikke skolen stiller serverplads til rddighed for eleven, vil det vare et fornuftigt krav at
produktet ogsé bliver afleveret pa cd, dvd eller andet lagermedie. Eksaminator ber ogsa fx gennem
projektoplegget sikre sig tilstraeekkelig information, sa produktet ogsé kan testes. Det kan veare
database- eller serveroplysninger, som forudsatter at produktet kan afproves.

Afleveringsfristen for eksamensprojektets produkt og rapport fastsattes af skolen, dog saledes at
tidsfristen senest en uge for eksamensudtraekningen overholdes. Produkt og rapport skal vere til
radighed ved eksaminationen.

Efter elevens fremlaggelse af projektet skal der eksamineres med udgangspunkt i projektet.
Indholdet af denne eksamination skal vere aftalt mellem censor og eksaminator.

(Der henvises 1 ovrigt til eksamensbekendtgerelsen:
https://www.retsinformation.dk/Forms/R0710.aspx?id=126001 )
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4.3. Bedemmelseskriterier

Bedegmmelsen er en vurdering af, i hvilket omfang eksaminandens prestation lever op til de faglige
mal, som de er angivet i pkt. 2.1.

Der leegges veegt pa:

— analysen og beskrivelsen af projektets problemstillinger

— problemlgsning og valg af lgsninger

kvaliteten af det praktiske produkt

— fremlaeggelsen og forsvaret af projektet

— besvarelse af uddybende og supplerende spgrgsmal.

Der gives én karakter pa baggrund af en helhedsbedgmmelse af eksaminandens mundtlige
prestation.

Set i lyset af internettets muligheder for at finde it-lasninger, er det afgerende at det klart fremgar,
hvilke dele af produktet eleven selv har fremstillet, og hvornér der er tale om andres arbejde, eller
en viderebearbejdning af dette. Oprindelsen ber fremgé af rapporten, og eleven ber kunne
dokumentere, hvordan det er konstrueret og anvendes.

I tvivlstilfeelde kan man bede eleven om at @&ndre en lille smule pa funktionaliteten af den valgte
losning. Det kan ogsd vare afklarende at sperge om hvordan lesningen er blevet udviklet — hvad har
eleven startet med at lgse, og hvordan er opbygningen ellers sket. Det kan ogsé give et godt billede
af elevens evner, at fa oplyst hvilke problemer, der har veret i udviklingen af produktet. Iser for de
dygtige elever viser det noget om deres kompetencer inden for faget, hvis de kan give forslag til
hvordan problemstillingen ellers kunne loses.

(Der henvises 1 gvrigt til karakterbekendtgerelsen:
https://www.retsinformation.dk/Forms/R0710.aspx?1d=25308 )
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