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BORNE- OG
UNDERVISNINGSMINISTERIET

Fra 1.januar 2025 er bade faerdigheds- og vidensomrader og faerdigheds- og
vidensmal vejledende. Fagenes formal, kompetenceomrader, kompetencemal,
opmeaerksomhedspunkter i dansk, matematik og barnehaveklassen og
kanonlister er fortsat bindende. Faelles Mal, faghaefter, laeseplaner og
undervisningsvejledninger er ikke opdaterede ift. de nye regler. De geldende
Fzlles Mal kan findes i Faelles Mal-bekendtggrelserne for folkeskolens fag og
emner samt bgrnehaveklassen.

Fra 1. august 2025 er der ikke laengere krav om at udarbejde laeseplaner i
folkeskolen. Barne- og Undervisningsministeriets vejledende laeseplaner kan
fortsat bruges af de skoler, der gnsker det.
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1 Fagets formal

Eleverne skal i faget handvaerk og design gennem praktiske og sansemaessige
erfaringer udvikle handvaerksmaessige kompetencer til at designe, fremstille og
vurdere produkter med aest etisk, funktionel og kommunikativ veerdi. Eleverne
skal tilegne sig viden og faerdigheder om handv aerk, forarbejdning, materialerog
designprocesser gennem praktisk arbejde i veerksteder med f orskellige handvaerk,
primaert i tekstil, tree og metal. Faget skal styrke elevernes innovative og
entreprenante kompetencer.

Stk. 2. Eleverne skal i arbejdet med handveerk og design lzere at forsta samspillet
mellem idé, tanke og handling frem til et feerdigt produkt. Gennem praktiske
handvaerks- og designprocesser skal eleverne lzere at arbejde undersggende,
problemlgsende og evaluerende, sa en kr eativ, innovativ og entreprenant tilgang
fremmes. E leverne skal savel individuelt som i samarbejde g ennem stillingtagen
og handling opna tillid til egne muligheder ogopleve glaede ved at arbejde med
haenderne.

Stk. 3. Eleverne skal gennem handveaerk og design opna f orstaelse for materiel
kulturielevernes hverdag og i forskellige kulturer og tidsperioder. Eleverne skal
tilegne sig forstaelse for ressourcer, miljg o g baeredygtig udvikling i relation til
handtering af materialer.
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2 Faelles Mal

—
Kompetencemal
Kompetenceomrade Efter 3./4./5./6. klassetrin
Handveerk - forarbejdning Eleven kan anvende veerktgjer, redskaber og maskiner forsvarligt til forarbejdning af materialer.
Handveerk - materialer Eleven kan forarbejde materialeriforhold til produktets form, funktion o g udtryk.
Design Eleven kan arbejde med enkle designpr ocesser knyttet til egen produktfremstilling.
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Faelles Mal efter klassetrin

Efter 3./4./5./6. klassetrin

Kompetence- q q ° 2 . . ° °
P . Fzerdigheds- og vidensomrader og -mal Faerdigheds- og vidensomrader og -mal
omrade Kompetencemal
Handvaerk - Eleven kan Handvaerktgj og redskaber Teknikker Arbejdsformer Maskiner Sikkerhed
forarbejdning | anvende vaerktgijer,
redskaber og Eleven kan navngive og Eleven har viden om Eleven kan navngive og Eleven har viden om Eleven kan arbejde under- ' Eleven har videnom at Eleven kan anvende Eleven har viden om Eleven kan faerdes sikkert ' Eleven har viden om

maskiner forsvarligt
til forarbejdning
af materialer.

anvende grundlaeggende
handveerktgjerog
redskaber.

Eleven kan udv zlge
grundlaeggende vaerktgjer
og redskaber efter hen-
sigt.

grundlaeggende hand-
veerktgjer og redskaber.

Eleven har viden om
grundlaeggende
handveerktgjers og
redskabers anvendelses-
muligheder.

anvende grundlaeggende
teknikker til forarbejdning
af blgde o g harde materia-
ler.

Eleven kan beherske
grundlaeggende teknikker
til bearbejdning af blgde
og harde materialer.

grundlaeggende teknikker
til forarbejdning af blgde
og harde materialer.

Eleven har viden om
grundlaeggende teknikker
til forarbejdning af blgde
og harde materialerud fra
hensigten med produkter.

sggende med handv aerk
efter hensigt.

Eleven kan lzese
instruktionerog arbejde
handveerksmaessigt
derefter.

Eleven kan planlaegge,
beskrive og udfgre enkle

arbejde undersggende
med handveaerk efter
hensigt.

Eleven har videnomin-
struktionerog
arbejdsbeskrivelsers
formal.

Eleven har viden om enkle
handvaerksmaessige

tilladte maskiner. tilladte maskiner.

Eleven har viden om til -
ladte maskiners
anvendelsesmuligheder.

Eleven kan vaelge mellem
tilladte maskiner efter
en hensigt.

i veerkstederne.

Eleven kan arbejde sikkert
ved brug af veerktgjer,
redskaber, maskiner og
materialer.

elementaere sikkerheds-
foranstaltninger og risiko-
momenter, nar man f
aerdesi et veerksted.

Eleven har viden om sik-
ker brug af veerktgjer,
redskaber, maskiner og
materialer.

handvaerksmaessige arbejdsprocesser.
arbejdsprocesser.
Handvaerk - Eleven kan for- Materialekendskab Materialeforarbejdning Materialekombination og udtryk
materialer arbejde materialer
i forhold til Eleven kan genkende, Eleven har viden om blgde | Eleven kan undersgge og | Eleven har videnom at Eleven kan sammensatte  Eleven har videnom at
produktets form, undersgge og anvende og harde materialers arbejde med undersgge og arbejde primaere materialertilet ~ sammensaette materialer.
funktion og blzde og harde materialer. = anvendelse. primaere materialer. med primaere materialer. | produkt.
udtryk.
Eleven kan under Eleven har viden om blgde | Eleven kan kombinere ma- ' Eleven har viden om kom-
instruktion forarbejde blg-  og harde materialers terialertil et produktud- bination af materialer.
de og harde forarbejdning. tryk underinstruktion.
materialeriforhold til pro-
duktets funktion.
Eleven kan skelne Eleven har viden om blgde
mellem blgde og harde og harde materialers
materialers anvendelsesmuligheder.
anvendelsesmuligheder.
Eleven kan med vejledning  Eleven har viden om blgde | Eleven kan arbejde med Eleven har viden om
forarbejde blgde og hdrde ' ogharde materialers produkters zestetiske farver, formsprog og
materialeriforhold til pro- = forarbejdningsmuligheder. | udtryk. aestetiske udtryk.
duktets form og funktion.
Design Eleven kan arbejde Idéudvikling Idéafprgvning Produktrealisering Evaluering

med enkle design-
processer knyttet
til egen produkt-
fremstilling.

Eleven kan forteelle om
idéertil et produkt.

Eleven kan forklare og
skitsere idéer efter
hensigt.

Eleven kanaleneogi
faellesskab udvikle og
formulere idéer fra
omverdenen herunder
med digitale veerktgjer.

Eleven har viden om
hensigten med at udvikle
idéer.

Eleven har viden om for-
malet med at forklare og
skitsere idéer.

Eleven har viden om for-
malet med informations-
og inspirationskilder.

Eleven kan afprgve idéer i
forskellige materialerog
teknikkeri konkrete
sammenhzange.

Eleven kan afprgve idéer i
forhold til produkters
form, funktion og udtryk.

Eleven har viden om ide -
afprgvning af materialer
og teknikker i konkrete
sammenhaenge.

Eleven har viden om
idéafpravning i
designprocesser.

Eleven kan alene eller i
faellesskab fremstille
produkter efter opleeg.

Eleven kan alene eller i
faellesskab. fremstille
produkter efteridéer.

Eleven har viden om
arbejdstilretteleeggelse
alene elleri f zellesskab.

Eleven har viden om for-
malet med designproces-
seriforbindelse med
produktfremstilling.

Eleven har viden om
formalet med at forteelle
om produktet.

Eleven kan forteelle om
eget produkt.

Eleven har viden om
praesentationsformer.

Eleven kan alene eller i
feellesskab. praesentere
produkter.

Eleven har viden om
evaluering og vurdering af
produkter.

Eleven kan praesentere og
evaluere designprocesser
og produkter.

Fra 1. januar 2025 gaelder det, at kompetenceomrader- og mal er bindende. Fardigheds- og vidensomrader og -mal er vejledende.
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Handvaerk og design - Faelles Mal

2019
2.udgave

Design: BGRAPHIC

Denne publikation kan ikke bestilles.
Der henvises til webudgaven.

Publikationen kan hentes pa:
www.emu.dk

Bgrne- og Undervisningsministeriet
Styrelsen for Undervisning og Kvalitet
Frederiksholms Kanal 26

1220 Kgbenhavn K
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