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Fra 1.januar 2025 er bade faerdigheds- og vidensomrader og faerdigheds- og
vidensmal vejledende. Fagenes formal, kompetenceomrader, kompetencemal,
opmeaerksomhedspunkter i dansk, matematik og barnehaveklassen og
kanonlister er fortsat bindende. Falles Mal, faghaefter, laeseplaner og
undervisningsvejledninger er ikke opdaterede ift. de nye regler. De geldende
Fzlles Mal kan findes i Faelles Mal-bekendtggrelserne for folkeskolens fag og
emner samt bgrnehaveklassen.

Fra 1. august 2025 er der ikke laengere krav om at udarbejde laeseplaner i
folkeskolen. Barne- og Undervisningsministeriets vejledende laeseplaner kan
fortsat bruges af de skoler, der gnsker det.
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1 Fagets formal

Eleverne skal i faget handvaerk og design gennem praktiske og sansemaessige
erfaringer udvikle handvaerksmaessige kompetencer til at designe, fremstille og
vurdere produkter med zest etisk, funktionel og kommunikativ veerdi. Eleverne skal
tilegne sig viden og faerdigheder om handv zerk, forarbejdning, materialerog
designprocesser gennem praktisk arbejde i veerksteder med f orskellige handvaerk,
primaert i tekstil, tree og metal. Faget skal styrke elevernes innovative og entre-
prenante kompetencer.

Stk. 2. Eleverne skal i arbejdet med handveerk og design lzere at forsta samspillet
mellem idé, tanke og handling frem til et feerdigt produkt. Gennem praktiske
handvaerks- og designprocesser skal eleverne lzere at arbejde undersggende,
problemlgsende og evaluerende, sa en kr eativ, innovativ og entreprenant tilgang
fremmes. Eleverne skal savel individuelt som i samarbejde g ennem stillingtagen og
handling opna tillid til egne muligheder og opleve glaede ved at arbejde med
haenderne.

Stk. 3. Eleverne skal gennem handveaerk og design opna f orstaelse for materiel
kulturielevernes hverdag og i forskellige kulturer og tidsperioder. Eleverne skal
tilegne sig forstaelse for ressourcer, miljg o g baeredygtig udvikling i relation til
handtering af materialer.

FALLES MAL Handveerk og design (valgfag) 3



2 Faelles Mal

—
Kompetencemal
Kompetenceomrade Efter 7./8./9. klassetrin
Handvaerk - forarbejdning Eleven kan malrettet og sikkert anvende vaerktgjer, redskaber og maskiner til forarbejdning af
materialer.
Handvzerk - materialer Eleven kan selvstaendigt forarbejde mangeartede materialeriforhold til produktets funktionog
udtryk.
Design Eleven kan arbejde med k omplekse designprocesser knyttet til produktfremstillinger.
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Faelles Mal efter klassetrin

Efter 7./8./9. klassetrin

Fzerdigheds- og vidensomrader og -mal

Fzerdigheds- og vidensomrader og -mal

Kompetenceomrade Kompetencemal Faser
Handvaerk - forarbejdning Eleven kan malrettet og sikkert Handveerktgj og redskaber Teknikker Arbejdsformer Maskiner Sikkerhed
anvende veerktgjer, redskaber og
maskiner til forarbejdning af 1. | Elevenkananvende Eleven har viden om Eleven kan anvende Eleven har viden om Eleven kan selvstaen- | Eleven har viden om Eleven kan under Eleven har viden om Eleven kan anvende Eleven har viden om

materialer.

handveerktgjerog
redskaber pa en
specialiseret made.

handveerktgjer og
redskaber.

specialiserede
teknikker.

specialiserede
teknikker.

digt disponere hand-
vaerksprocesser.

handvaerksmaessige
arbejdsprocesser.

vejledning anvende
tilladte maskiner efter
hensigt.

tilladte maskiners
anvendelse.

veerktgjer, redskaber
og maskiner
sikkerhedsmaessigt
forsvarligt.

sikkerhedsforanstalt-
ninger og risikomo-
menter ved brug af
veerktgjer, redskaber

2 | Elevenkanbeherske  Eleven har viden om Eleven kan beherske | Eleven har viden om El K lvst El har vid El K lvst El har vid og maskiner.
handveerktgjerog handveerktgjers og specialiserede teknik- | specialiserede teknik- d.evzp ansevs send K eve? kar videnom d.even andse V”S Zen— .vajn ar \I/<I enom
redskaber efter redskabers anvendel- | ker efter hensigt. kers anvendelsesmu- it Isponere aruejde | komplekse . gt anvenae tilla t? tilladte maskiners
hensigt. sesmulicheder. lieheder. mﬂed komplicerede handyaerksmaesmge maskiner efter hensigt. anvepdelse efter

8 8 8 handvaerksprocesser. | arbejdsprocesser. hensigt.
p jdspl g
Handvaerk - materialer Eleven kan selvstaendigt forarbejde Materialekendskab Materialeforarbejdning Materialekomposition og udtryk Materialesikkerhed
mangeartede materialer i forhold til
produktets funktion og udtryk. 1. | Eleven kan skelne Eleven har viden om Eleven kan skelne Eleven har viden om Eleven kan begrunde | Eleven har viden om Eleven kan handtere | Eleven har viden om
mellem materiale- naturlige, forarbejdede | mellem forarbejd- forarbejdsnings- valg af komposition, komposition, formog | materialersikkerheds- = enkle sikkerhedsforan-
kvaliteter. og syntetiske ningsniveauer. niveauer. formogfarvei farvers virkemidler. maessigt forsvarligt staltningerog
materialers opbygning. handveerksprodukter. efter instruktion. risikomomenter ved
materialehandtering.

2. |Elevenkanselvsteen-  Eleven har viden om Eleven kan selvsteen- | Eleven har viden om
digt foretage kriterierfor digt gennemforarbejde vurderingskriterierfor | Eleven kan arbejde Eleven har viden om Eleven kan selvstaen-  Eleven har viden om
materialevalg under kvalitetsvurdering af | materialertil produk- | kvaliteten af materia- | selvstaendigt med genstandes aestetiske | digt handtere materia- = sikkerhedsforanstalt-
hensyntagen til materialer. ter. leforarbejdning. produkters aestetiske  udtrykiforhold til ler sikkerhedsmaessigt ' ninger og risiko-
ressourcebevidsthed udtryk efter hensigt. hverdagsliv, kulturer forsvarligt. momenter ved
og baeredygtighed. og tidsperioder. materialehandtering.

Design Eleven kan arbejde med komplekse Ideudvikling Eksperiment og analyse Produktrealisering Evaluering

designprocesser knyttet til produkt-

fremstillinger. 1. | Eleven kan udvikle Eleven har viden om Eleven kan med Eleven har viden om Eleven kan fremstille | Eleven har viden om Eleven kan evaluere Eleven har viden om
ideer med inspiration  ideudviklingsmetoder. | vejledning tilpasse eksperiment og produkter efterideer  formog funktioni egen designproces og  kriterierfor proces-og
fra hverdagsliv, kultu- designprocesserud fra analyse af produkt. med inspiration fra udfarelse af produkt. | eget produkt ud fra produktevaluering.
rer og tidsperioder, eksperimenterog hverdagsliv. designide.
herunder med digitale analyse.
veerktgjer.

2 | Eleven kan udvikle Eleven har viden om Eleven kan selvsteen- | Eleven har viden om Eleven kan fremstille  Eleven har viden om Eleven kan evaluere Eleven har viden om

ideer med eninno va-
tivog entreprenant
tilgang, herunder med
digitale veerktgijer.

innovative og
entreprenante i
deudviklingsmetoder.

digt tilpasse komplek-
se designprocesser ud
fra eksperimenterog
analyse.

eksperiment og analy-
se af procesog
produkt.

komplicerede produk-
ter efterideer fra
hverdagsliv, kulturer
og tidsperioder.

sammenhaeng mellem
form, funktion og
aestetik.

designprocesserog
produkteriforhold til
produktets innovative
og entreprenante
muligheder.

vurderingskriterier af
produkters innovative
og entreprenante
veerdi.

Fra 1. januar 2025 galder det, at kompetenceomrader- og mal er bindende. Faerdigheds- og vidensomrader og -mal er vejledende.
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