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Gennemgaende pointer fra workshop d. 31.5

Videnscenteret skal have fokus pa indsamling af viden og evidens
samt formidling af samme
# Videncenteret skal veere pa forkant og inspirere praksis

Kompetencebehov:
¢ Handlekompetence
¢ Grundleeggende forstaelse af teknologi
¢ Kommunikation og vejledning af borgeren
e Innovativ teenkning, nysgerrighed og kritisk sans
e Dokumentation
e Samarbejde med andre faggrupper bade horisontalt og vertikalt — bade under uddannelsen
og efter endt uddannelse
¢ Etik og persondatalov
¢ Betjeningskompetence
¢ Vurderingskompetence i forhold til borgers forudseetninger og behov

Teknologier:
¢ Mobil teknologi og apps i fokus

Paedagogisk / didaktisk aspekt:
e Simulation som vejen til laering om og med teknologi og digitale Igsninger
¢ Inddragelse af borgere
e Elever som testpiloter af nye produkter

Organisatorisk pointe:
e Ledelse er afggrende for succesfuld implementering



