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Forord

Teknologien udvikler sig, og meget bliver nemmere,
ogsaiundervisningen. Men viruster ikke de kommende
generationer til fremtiden ved blot at give dem en iPad
og seette strgm til alle skolens funktioner. Vi skal bruge

teknologien klogt.

Det er tid til at stoppe med at tale om mere teknologi, i
stedet skal vi tale om bedre teknologi. Vi skal begejstres
over teknologien og alle de muligheder, den bringer

med sig. Men sammen med begejstringen skal vi ogsa
veere kritiske. Vi skal skelne mellem at gare barnene til
forbrugere og at ggre dem til skabere af teknologi. Der
er forskel pa undervisning med it, om it eller undervisning
iit. Brug af teknologi eller digitale leeremidler er ikke et
mal i sig selv. Det skal altid give mening for eleverne og
deres faglige udvikling. Og sa skal det gode barneliv med
tid til analoge pusterum, feellesskab og neerveer ogsé
have plads. Fordybelse og vedholdenhed ma ikke vige
pladsen for digital stgj. Barn og unge skal lzere at veere
kritiske forbrugere af teknologien. Og vi skal have mere
viden om, hvad det betyder for bgrn og unges mentale
og fysiske sundhed, at de bruger mere og mere tid pa

mobilen og de sociale medier.

Dendebat, der allerede er i gang, skal vi kvalificere og

fortsaette. Vi kender ikke fremtidens krav, og derfor skal

vi passe pa med at |&se os fast pa én bestemt vej. | stedet
skal vidykke ned i, hvordan eleverne far indblik i tekno-

logiens byggeklodser, vi skal styrke teknologiforstaelsen,
vi skal leere eleverne at forholde sig analytisk og kritisk til

teknologien.

| folkeskolens formalsparagraf star blandt andet, at
"folkeskolen skal skabe rammer for oplevelse, fordybelse
og virkelyst, sa eleverne udvikler erkendelse og fantasi
og baggrund for at tage stilling og handle”. Og det er helt
aktuelt i forhold til, hvordan vi bruger teknologi i skolen.
Vi skal ikke ensidigt fokusere pa at uddanne "fremtidens
arbejdskraft”, menistedet udstyre bgrn og unge med
dyb viden, kundskaber og kritisk sans, s& de far et godt
fundament at bygge videre pa.

Denne publikation giver et indblik i, hvad forskningen
siger om teknologi og undervisning, og den giver et
veerdifuldt vidnesbyrd fra en raekke undervisere, som

til daglig har dilemmaerne og mulighederne teet inde pé
livet i klasseveerelserne. Det er vigtigt, at vi ogsa lytter til
leererne og eleverne og far et indblik i, hvad de efterspar-

ger og har brug for i undervisningen.

Jeg haber, | vil veere med til at kvalificere debatten nu -

ogiarene, der kommer.

Merete Riisager, undervisningsminister
marts 2019
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Introduktion

Hvad skal teknologien, og hvad skal den ikke? Det er en helt central
overvejelse, som vi altid bar gare os, inden vi indferer og bruger teknologi i

undervisningen.

Et helikopterblik pa digitalisering og teknologi i undervisningssektoren
bekreefter, at der bade er brug for, at vi teenker nyt, og at vi teenker klogt. Fra
OO’ernes benovelse og begejstring over den digitale revolution til 10'erne,
hvor det lykkedes at styrke den digitale infrastruktur og opbygge et bredt
dansk marked for digitale lzeremidler og leeringsplatforme. Vii Danmark -
foreeldre, skoleledere, rektorer, lzerere, paedagoger og politikere - ma spgrge
os selv, hvordan og hvor digitalisering styrker eller udfordrer undervisningen

og trivslen - fra indskoling til voksenundervisning.

Denne statuspublikation har to overordnede formal. Det farste formal

er at ggre status over, hvad vi ved om digitalisering i undervisnings-
sektoren - og samtidig blive klar over, hvor vi har behov for at vide mere.
Statuspublikationen er en anledning til refleksion over, hvordan vi far
steerkere viden om teknologiens effekter, produkter af bedre kvalitet og
omtanke og udsyn i vores brug af teknologien. Det gaelder i forhold til mulige
negative bivirkninger, sa vel som i forhold til, hvordan teknologien bedst kan
understgtte de didaktiske og paedagogiske principper og formal, som den
danske undervisningstradition bygger pa.

Det andet formal med statuspublikationen er at starte en dialog blandt for-
aldre, elever, fagprofessionelle, politikere og eksperter om, hvordan vi bedst
arbejder med it og brug af teknologi pa det danske uddannelsesomrade i de
kommende &r. Hvordan vi bedst udnytter teknologiens mange muligheder, og
hvor det giver mening i forhold til at ggre barn klogere og dygtigere - uden at
give kagb pa kundskaber og dannelse, som undervisningsomradet i Danmark

traditionelt er garant for.

Denne dialog skal leegge grundstenen til en feelles strategi, der skal saette
retning for det fremtidige arbejde med digitaliseringen af undervisnings-
omradet i Danmark. En strategi, der sikrer, at danske barn, unge og voksne
er bedst muligt rustet til fremtiden. En strategi, der sikrer, at didaktiske og
paedagogiske overvejelser er i hgjsaedet.
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Laesevejledning

Statuspublikationen er inddelt i fire hovedtemaer:

Forste hovedtema, Teknologi i undervisningen, handler om brugen af teknologi og digitale laeremidler i
undervisningssituationen.

Andet hovedtema, Teknologi som faglighed, handler om bade teknologiforstaelse/informatik og mere bredt
om undervisningen af eleverne i teknologikundskaber samt anvendelsen, udviklingen og tilgangen til
teknologi.

Tredje hovedtema, Teknologi og det gode barne- og ungeliv, ser naermere pa bekymringerne i forhold til de
mulige pavirkninger af det mentale, fysiske og sociale helbred, der kan veere ved brug af teknologi.

\ Fjerde hovedtema, Teknologi pd skolen, handler om adgangen til teknologi og digitale vaerktgjer pa skolen -
= for eksempel wi-fi, devices og infrastruktur.

| forleengelse af hvert tema falger spargsmal, der kan bruges som udgangspunkt for dialog og debat.

Publikationen bygger pa, hvad vi allerede ved fra forskningen og evalueringer pa omradet, men er ikke i sig selv et
forskningsbidrag. Herudover er der i forbindelse med hvert tema resultater fra en temperaturmaling blandt |aerere og
undervisere samt blandt foraeldre om, hvad de er mest optaget af i forhold til fremtidens digitalisering pa undervisnings-
omradet.
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Tema 1: Teknologi i
undervisningen

Pa tveers af forskning, analyser og praksis er der stor interesse
for, hvordan brug af teknologi i undervisningen bedst muligt
understgtter leering og hej faglighed.

Temaet Teknologi i undervisningen handler om brugen

af teknologi - ofte i form af digitale leeremidler - i
undervisningssituationer. Det kan veere alt fra digitale
undervisningsmaterialer, fagspecifik software (som
eksempelvis matematikprogrammer) eller websider, der
kan bruges til at understgtte undervisningen.

Teknologi i undervisningen ggr det muligt at lzere pa nye
mader. Med teknologi kan det psedagogiske personale
i princippet na elever pa flere forskellige niveauer og

understgtte udviklingen af en mere varieret og inklude-

Paedagogisk personale

Det padagogiske personale bestar af laerere med en
paedagogisk uddannelse, barnehaveklasseledere,
padagoger, der arbejder i indskolingen eller laver

understgttende undervisning, undervisere pa
gymnasieskoler eller erhvervsuddannelser, samt
personer med serlige kvalifikationer til at undervise i
det enkelte fag.

rende paedagogisk praksis. Blandt andet de omfattende
demonstrationsskoleforsgg fra 2013-2015 i regi af
indsatsen for it i folkeskolen peger pa, at kvalificeret brug
af teknologi i undervisningen kan bidrage til mulighe-
derne for kreative skabelsesprocesser eleverne imellem,
muligheder for direkte og visuel feedback indbygget i
nogle af de digitale leeremidler, og @get motivation hos en
reekke elever. Men der er ogsa bekymring for, at tek-
nologi i undervisningen ikke lykkes med at understgtte
undervisningen. Der er eksempelvis rejst kritik af, at
digitale laeremidler kan komme til at styre didaktikken

i stedet for at understgtte den - og at teknologien i sig
selv seetter dagsordenen. Derudover viser andre under-
sggelser, at rent teknologiske tilgange til undervisningen
kan forstyrre elevernes laering sammenlignet med den

analoge undervisning.

Teknologi skal bruges i undervisningen, nar det under-
stgtter fagets formal, og ndr det paedagogiske personale
bruger teknologien didaktisk. Det stiller store krav til
bade leeremidlernes kvalitet og det paedagogiske perso-
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nales didaktiske kompetencer i forhold til it og teknologi.

For it og teknologi kan ikke st& alene. Gode leeremidler
er et skridt pa vejen, men hvorvidt det didaktiske og
leeringsmaessige potentiale indfries, afhaenger i hgj grad
af det paedagogiske personale. De positive effekter i
undervisningen og pa elevernes faglige udvikling er
tydeligst, nar det peedagogiske personale er godt klaedt
pé til at bruge de digitale leeremidler i relevante under-
visningssammenhaenge. Det er en af de konklusioner, der
treeder tydeligst frem, og som er teettest pa konsensus

i forskningslitteraturen (se appendiks). Sa hvordan
understgtter vi bedst, at det peedagogiske personale har

Teknologi i undervisningen

Teknologi i undervisningen
defineres her som teknologi -
savel didaktiske digitale
leeremidler, som funktionelle og
semantiske lzeremidler.

De didaktiske laeremidler er
typisk udviklet med afsaet i
bestemte leeringsmaessige og
paedagogiske mal inden for et fag,
mens funktionelle laeremidler kan
veere alt fra robotter til preesenta-
tionsveerktgjer, og software som
quizprogrammer og spgrgeske-
maprogrammer, som undervise-
ren kan treekke ind i undervis-
ningsforlgbet efter behov.

Semantiske leeremidler er
lzeremidler, der indeholder et
semantisk indhold, som ikke er
didaktisk udviklet (for eksempel
en spillefilm eller et computer-
spil), men som det paedagogiske
personale alligevel kan bruge i
undervisningen.

forudseetninger for at bruge de digitale leeremidler og

teknologi?

Overordnet er det ogsa en diskussion om markedet

for digitale laeremidler. Danmark er langt fremme med
indfgrelsen af teknologi i undervisningen, sa hvordan
sikrer vi, at det paedagogiske personale har adgang til
de bedste kvalitetsprodukter, uanset om de er nationalt
eller internationalt udviklede? Og hvordan sikrer vi
gget gennemsigtighed for det paedagogiske personale

i forhold til, hvilke digitale lzeremidler der understgtter
hvad og under hvilke omstaendigheder?
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Overblik

Brugen af teknologi i undervisningen
er steget gennem de seneste ar.

Pa folkeskoleomradet er der for
eksempel sket en betydelig udvikling
i udbuddet, men ogséaiden oplevede
kvalitet af de digitale leeremidler.
Digitale lzeremidler kan bade bidrage
til mere differentieret undervisning
gennem indbygget niveautilpasning
og til klar feedback til eleverne, for
eksempel gennem visuel feedback pa
elevernes interaktion med leeremid-
let. De kan ogsa stimulere elevernes
kreativitet ved at udvide elevernes
kreative skabelsesmuligheder og

-evner gennem laeremidlets design.

Det paedagogiske personale giver
dog udtryk for, at der stadig eksiste-
rer et uudnyttet potentiale i forhold
til, hvilke digitale leeremidler der
findes, og hvordan de bruges bedst i

undervisningen.

Selvom der flere steder er observe-
ret positive leeringseffekter, sa er der

ogsé en bagside. For eksempel kan
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STX og/eller HF

32 70

af laererne anvender digitale ressourcer
som en naturlig del af deres undervisning
eller er opmaerksomme pa at bruge
dem sa meget som muligt

der vaere negative konsekvenser i
form af digital stgj og forstyrrelser
iundervisningen forbundet med
brugen af teknologi. Det kan gare det
sveerere for eleverne at fordybe sig

og potentielt sveekke det refleksions-

rum, et klasseveerelse ogsa skal veere.

Samtidig foregér der et skift i fokus

63 %

41 %

EUD/EUX

HHX

* Indsatsen for it i folkeskolen
- evaluering (2018), side 20

fra de mere analoge feerdigheder til
de digitale feerdigheder - et skift,
hvis konsekvenser vi endnu ikke
fuldt ud kan overskue. Bgrn og unge
skal ogsa stadig i fremtiden kunne
skrive i handen, eller veere i stand

til at fordybe sigienroman uden at
miste koncentrationen, fordi teksten

er for lang.

50%

HTX

Laerere pa ungdomsuddannelserne, der kun eller primzert anvender digitale laeremidler i deres undervisning

* Analyse af marked for digitale leeremidler pa ungdomsuddannelserne (2018), side 18
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Muligheder og

opmearksomhedspunkter

En ny strategi for digitalisering af undervisningsomradet
skal finde den gode didaktiske balance for brugen af
teknologi i undervisningen. En balance, der formar at
udnytte de mange muligheder og samtidig udviser omtanke
og papasselighed i forhold til mulige begraensninger.
Selvom vi har forskning pa omradet, mangler der stadig
mere viden. Der eksisterer kun f& velunderbyggede
konklusioner, og der er flere aspekter, vi kan fa belyst bedre.

Samtidig skal vi sikre, at det paedagogiske personale
oplever, at de har de forngdne kompetencer til at under-

vise med teknologi pa en didaktisk velkvalificeret made.

MULIGHEDER

=> Undervisningsdifferentiering
Digitale lzeremidler kan understgtte muligheden for
undervisningsdifferentiering gennem designet af
leeremidlet.

=> Motivation
Blandt andet demonstrationsskoleforsggene med it i
folkeskolen har vist, at en kvalificeret brug af tekno-
logi i undervisningen kan styrke elevernes motivation
for undervisningen.

=> Feedback man larer af
En reekke digitale leeremidler kan aktivere elevernes
sanser pa forskellige mader - sdkaldt sansemodalite-
ter. For eksempel gennem visuel feedback nar eleven
interagerer med et leeremiddel. Det kan give bedre
grundlag for meningsfyldt feedback.

=> Forberedelse og opfglgning
Digitale lzeremidler kan i flere tilfeelde ggre det let-
tere for eleverne at arbejde med fagene derhjemme,
og det kan give nye muligheder for det paedagogiske
personale at fglge den enkelte elevs udvikling.

For hvis teknologien skal bruges optimalt og med starst
mulig kvalitet i undervisningen, er der ogsa behov for at
inddrage det paedagogiske personale i, hvordan teknologi

i undervisningen fungerer bedst.

Muligheder og opmaerksomhedspunkter fremhezevet

i publikationen bygger pé viden fra evalueringer og
forskningsrapporter savel som pa praksiserfaringer fra
workshops med interessenter, der repraesenterer leerere,

undervisere, paedagoger og elever.

OPMARKSOMHEDSPUNKTER

=> Didaktikken skal vaere styrende
Det er vigtigt, at didaktikken styrer brugen af tekno-
logi - og ikke omvendt. Teknologi skal ikke bruges for
teknologiens skyld, men fordi den didaktisk kan ind-
drages i undervisningen pa en meningsfuld made til
gavn for elevernes leering.

=> Forstyrrelser
Brugen af teknologi i undervisningen kan give forstyr-
relser, der pavirker b&dde den enkelte elevs koncen-
tration og @ger den digitale stgj i klasseveerelset. For
eksempel naevner 46% af eleverne pa ungdomsud-
dannelserne, at de ofte eller hele tiden logger pa
sociale medier, eller foretager sig andet ikke-under-
visningsrelevant i timerne.

=> Manglende viden
Vi kan stadig blive klogere pa de langsigtede effekter
af it-understgttelse, samt hvordan undervisningen un-
derstattes mest kvalificeret gennem brug af teknologi.

= Skiftifaerdigheder
Ved en hgj grad af brug af teknologi i undervisningen,
kan fokus fjernes fra stofligheden i de mere klassiske
feerdigheder, som eksempelvis leesning af analoge
bager og skrivning i handen.

Teknologi i undervisningen - 9



Temperaturmaling blandt
leerere, undervisere og foraeldre

Styrelsen for It og Laering har faet gennemfgrt en temperaturmaling blandt lzerere og undervisere pa grundskole
og ungdomsuddannelser samt blandt foreeldre for at sparge til, hvad de er optaget af i forhold til digitalisering pa

undervisningsomradet.

DET MENER LARERNE

Differentieret undervisning DET MENER FORZALDRENE

Som et af de vigtigste tre potentialer ved at bruge
digitale teknologier i undervisningen peger 36
procent af de adspurgte leerere pa muligheden
for at ggre undervisningen mere differentieret

i forhold til de enkelte elever. Mere end hver

Motivation og tilpasset undervisning

Nar man spgrger foreeldre til, hvad de synes, der er
det vigtigste, bgrn og unge kan opna ved digita-
lisering i undervisningen, peger hver fjerde af de
adspurgte foreeldre (25 procent) pa motivation som
en af de tre vigtigste gevinster. Altsa, at bgrnene

tredje leerer peger samtidig pd, at adgang til gode
og kvalitetssikrede leeringsressourcer er en af
forudseetningerne for at indfri mulighederne ved

) bliver mere motiveret for at leere og deltager
teknologien.

mere aktivt i undervisningen gennem brug af for
eksempel internet, video og digitale leeremidler.
Cirka lige sa mange (24 procent) peger som et af de
tre vigtigste temaer pa, at undervisningen gennem
digitale teknologier i hgjere grad kan tilpasses den

Styrkede kompetencer

| forhold til den fremadrettede indsats peger

53 procent af de adspurgte leerere pd behovet

for at fa styrket deres kompetencer i brugen af
digitale leeremidler til at haeve elevernes faglige
niveau som et af de tre vigtigste temaer. Steerkere
kompetencer ligger dermed gverst pa de adspurgte

enkelte elevs faglige udgangspunkt.

Distraktion

Adspurgt til bekymringer i forbindelse med
digitalisering af undervisningen, peger 44 procent
af de adspurgte foreeldre pa distraktion som en af

leereres gnsker til, hvad der skal fokus pa i det
fremadrettede arbejde med digitalisering pa

undervisningsomradet. L . :
: de tre vigtigste temaer. Alts3, at eleverne bliver

distraheret af for meget digital "stgj”, for eksempel i

U NI EEL forbindelse med brug af sociale medier.

| forhold til den fremadrettede indsats peger 42
procent af de adspurgte leerere, som et af de tre
vigtigste temaer, pa behovet for at fa mere viden
om effekter.

Balancen mellem digitale og traditionelle
feerdigheder

| forhold til forventninger til fremtidens digitalise-
ring pa skoler og ungdomsuddannelser er flest af
de adspurgte foreeldre optaget af balancen mellem
de digitale feerdigheder og analoge feerdigheder. 60
procent af foreeldrene peger blandt de tre vigtigste
fokusomrader p3, at skolerne og uddannelsesinsti-
tutionerne skal sikre balancen mellem de digitale
feerdigheder og traditionelle faerdigheder som
skrivning i handen, hovedregning eller mundtlig
kommunikation.

*Se mere om de to temperaturmalinger blandt lzerere og undervisere samt foraeldre pa side 32-33




Sporgsmal til debat

Nedenfor ses en reekke spargsmal til temaet Teknologi i undervisningen. Spagrgsmalene kan bruges som udgangspunkt

for dialog om emnet frem mod udviklingen af en ny digitaliseringsstrategi pd undervisningsomradet.

— 1

Hvordan sikrer vi, at vi ikke indfgrer teknologi i
undervisningen - bare for teknologiens skyld?

N

—3

Hvordan sikrer vi, at vi far mere viden om, hvordan
teknologi bruges bedst i undervisningen?

— 2

Hvordan sikrer vi, at det paedagogiske personale
har faerdigheder til at bruge digitale laeremidler, sa
de understgtter de didaktiske behov?

N

— 4

Hvordan kan det blive lettere for det paedagogiske
personale at vurdere kvaliteten i et stort udbud af
digitale lzeremidler?

N

N

Teknologi i undervisningen - 11
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Tema 2: Teknologi

som faglighed

Digitalisering og teknologi handler ikke kun om fremtiden,
men om her og nu. Vi skal ruste eleverne til at ga kritisk og ana-
lytisk til veerks i en digital verden, hvor alting udvikler sig med

lynets hast.

Temaet Teknologi som faglighed handler om, hvordan
barn, unge og voksne gennem uddannelse tilegner sig
faglig viden og kundskaber, som gagr dem i stand til selv
at faindflydelse pa og vurdere den digitale teknologi, der

omgiver og pavirker deres liv.

Viskal ned under overfladen pa teknologien, sa eleverne
udvikler en kritisk og analytisk tilgang til teknologien,
fremfor blot at forstd, hvordan man bruger den. Barn,

Teknologiforstaelse

En raekke lande som for eksempel USA, Holland,
Finland og Storbritannien har igennem de seneste ar
indfgrt ‘computer science’ som faglighed i grundsko-
len. Fra 2019 afprgver Danmark som det fgrste land
det bredere fag "teknologiforstaelse” i grundskolen,
der kombinerer computationel taeenkning med
designtaenkning og digital myndigggrelse.

unge og voksne skal dannes og uddannes til at tage aktivt
deliog kritisk stilling til ny teknologi.

Den digitale udvikling har i stigende grad betydning for
opfyldelsen af uddannelsernes formal. Nar folkeskolen i
sin formalsparagraf skal "forberede eleverne til deltagelse,
medansvar, rettigheder og pligter i et samfund med frihed
og folkestyre’, spiller den digitale udvikling i samfundet
enrolle for, hvad det betyder. Elevernes evne til at
afkode digitale teknologier bliver afggrende for deres
muligheder for at deltage, tage kritisk stilling og handle
som demokratiske borgere. Samtidig vil kreativitet og
udfoldelse med digitale teknologier vaere en del af at
opbygge elevernes virkelyst og alsidige udvikling.

Ogsa pa ungdomsuddannelserne har den digitale
udvikling betydning for opfyldelsen af uddannelsernes
formél. Det geelder bade de digitale forandringer i form
af automatisering, robotter og lignende, som mange
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Teknologi som faglighed

Teknologi som faglighed defineres i denne statuspublikation som de faglige kompetencer, viden og feerdigheder, som gar
bgrn, unge og voksne i stand til konstruktivt og kritisk at kunne udvikle og skabe digitale produkter og programmer og
forsta deres betydning. Teknologi er her ikke et middel til elevernes lzering, men en faglighed med lzeringsmal i sig selv.

erhvervsuddannelseselever mader, nar de kommer ud i
virksomhederne, og det geelder gymnasiets almendan-

nende og studieforberedende formal.

Teknologi er derfor en faglighed, som bgrn og unge

skal undervises i. En faglighed, der giver bgrn og unge
teknologiforstaelse og en viden om, hvad der ligger bag
skaermens overflade. Det kraever blandt andet, at de ken-
der til den digitale teknologis byggesten som algoritmer
og programmering, og at de kan gennemskue intentioner
bag forskellige digitale tjenester og produkter. De skal
kunne navigere sikkert og hensigtsmaessigt i det digitale

univers, men de skal ogsa have forudszetninger for selv at

skabe med teknologien.

Vistar over for spgrgsmal som, hvordan vi sikrer, at alle
barn og unge bliver teknologikritiske og reflekterende
borgere, der kan indga i et moderne demokrati? Hvordan
haenger teknologi som faglighed sammen pa tvaers af
folkeskole, ungdomsuddannelser og det resterende
uddannelsessystem? Og hvordan sgrger vifor, at der

er paedagogisk personale i folkeskolen savel som pa
ungdomsuddannelserne, der er rustede til at undervise

eleverne i denne faglighed?
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Datasikkerhed er kommet
hgjt pa dagsordenen de
seneste par ar. Det er
vigtigt, at bgrn og unge
leerer at faerdes sikkert pa
internettet.

Overblik

Stort set alle bgrn, unge og voksne
bruger dagligt digitale produkter
0g programmer, og mange bgrn
feerdes selv pa internettet og pa
sociale medier. Badde som aktiv
borger, kritisk forbruger og kom-
petent medarbejder har vi brug for

teknologiforstaelse.

Algoritmer og automatisering
styrer stadig flere aspekter af

vores liv. | privatlivet har algoritmer
for eksempel stor betydning for,
hvilke reklamer og nyheder, vi bliver
praesenteret for pd nettet. Og det
kan veere sveert at gennemskue,

om vi kan stole pa de nyheder, vi

far. P4 arbejdsmarkedet spiller
automatisering og digital teknologi
en stadig stgrre rolle for mange
mennesker. Det geelder b&de social-
og sundhedsassistenten, lzegen og

O 0O 0O 0O O
(NN
O O O O O
AVAVA VA YA

Ca. halvdelen af unge svarer, at de generelt
ikke bekymrer sig over, at deres digitale data
kan blive brugt/set af andre

lastbilchauffgren. Det kreever, at vi
har en solid bund af viden samt en
god teknologiforstéelse, for at kunne
navigere i endigital verden - og ikke
mindst vaere med til at forme denne

verden.

De fgrste spadestik er taget i retning
af at indfgre et nyt obligatorisk fag,
teknologiforstdelse, i folkeskolen

med et nyt forsggsprogram for
teknologiforstdelse. Der er udviklet
Feelles Mél for, hvad eleverne skal
laere i teknologiforstdelse, som nu og
godt to ar frem afpraves pa 46 skoler
landet over. | teknologiforstaelse

far eleverne faglige forudseetninger
for at forstd og forholde sig til det
digitaliserede samfund og konse-
kvenserne for individ og feellesskab.
Herudover far de viden, redskaber
og muligheder for selv at skabe

* Styrkelse af dataetik og it-sikkerhed
pé undervisningsomradet (2018), side 62

digitale produkter og programmer,
hvilket blandt andet Disruptionradet
har peget pa som afggrende vigtigt.

| gymnasiet undervises elever i
it-faget informatik, som blev indfart
med gymnasiereformeni 2017,

og pa erhvervsuddannelserne
oprettes frasommeren 2019 det
nye grundfag i teknologiforstaelse
med navnet erhvervsinformatik. Til
den forberedende grunduddannelse
(FGU) er der udviklet et valgfag om

teknologiforstdelse.

Men der er behov for mere viden og
udvikling. Hvad virker i undervisnin-
gen, hvordan leerer eleverne bedst,
og hvordan kan vi evaluere elevernes

udbytte af undervisningen?
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Muligheder og
opmearksomhedspunkter

Den nye digitaliseringsstrategi for undervisningsomradet  opbygningen af en ny faglighed sker ikke over natten.

skal bygge videre pa det arbejde, der allerede er lagt. Det kreever tid, og det kraever en kapacitetsopbyggende
Formalet er at sikre, at teknologi som faglighed bliver indsats pa mange niveauer. lkke mindst for at sikre, at
en del af bgrn og unges uddannelse, og at bgrn og der er lzerere, der kan undervise i fagligheden bade i
unge bliver klaedt pa til deres fremtidige uddannelse folkeskolen og pa ungdomsuddannelserne, men ogsa for
og arbejdsliv. Der er sat vigtige initiativer i gang. Men at udvikle en ny faglig didaktik pd omradet.
MULIGHEDER OPMARKSOMHEDSPUNKTER
=> Fortrolighed med teknologien => Larernes kompetencer

Ved at give eleverne nogle grundleeggende forstael-
ser af digitale teknologiers byggesten og virkeméade
kan de blive i stand til fagligt at tilga forskellige og
skiftende digitale teknologier - og veere med til at ud-
vikle dem. Hvis eleverne bliver fortrolige med tekno-
logien og det digitale univers har de et udgangspunkt
for at agere i forandringerne.

Demokratisk medborgerskab

Andsfrihed og demokratisk medborgerskab udfolder
sigivid udstraekning i digitale universer som Twitter
og Facebook. Derfor er en fagligt funderet teknolo-
giforstaelse i stigende grad en forudseetning for at
kunne bidrage konstruktivt og aktivt i udviklingen af
relationer, feellesskaber og samfund.

Kreativitet og virkelyst

Digitale teknologier indeholder et potentiale for
udfoldelse af bgrn, unge og voksnes kreativitet og
virkelyst. Ved at saette fokus pa digitalt design og
elevernes kreative processer med at skabe i det digi-
tale kan elevernes motivation og lyst til at udvikle og
medskabe faellesskaber og samfund understgttes.

=> Sikkerhed

Nar teknologi som faglighed indeholder viden om
digital sikkerhed, kleedes eleverne pa, sa de i hgjere
grad kan undga feelder og cyberkriminalitet, og sa de
kan forsta, hvordan for eksempel persondata sikres
mod udnyttelse. Hvis man har en solid teknologifor-
staelse, er man ogsa kleedt bedre pa til at beskytte
sine egne digitale data.

Leererne skal have kompetencer til at undervise i tek-
nologiforstaelse, og der kan veere behov for at opda-
tere og udvikle leerere og underviseres kompetencer.
Men det vil tage tid at kapacitetsopbygge og forankre
ny faglighed og nye kompetencer i sektoren.

=> Sammenhaeng pa tvaers
Arbejdet med teknologi som faglighed skal haenge
sammen pa tveaers af undervisningsniveauerne.

=> Forskning og didaktik
Der er behov for ny forskningsbaseret viden om tek-
nologi som faglighed og i den didaktiske tilgang til at
leere barn, unge og voksne denne faglighed. Ligeledes
er der behov for udvikling af nye undervisningsmidler.

=> Evaluering af elevernes udbytte
Der mangler viden om og redskaber til Igbende og i
progvesituationen at evaluere elevernes udbytte inden
for teknologiforstaelse.
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Temperaturmaling blandt
leerere, undervisere og foraeldre

Styrelsen for It og Laering har faet gennemfgrt en temperaturmaling blandt lzerere og undervisere pa grundskole
og ungdomsuddannelser samt blandt foreeldre for at sparge til, hvad de er optaget af i forhold til digitalisering pa

undervisningsomradet.

DET MENER LARERNE

Kritisk sans og grundlzeggende kompetencer DET M EN E R FO RELDREN E

Det veesentligste formal med at leere om teknologi

pa undervisningsomradet er ifglge de adspurgte . .
Pe - & RIS At eleverne far grundlzeggende teknologiske

kompetencer
Nar man spgrger foreeldre til, hvad barn og unge

leerere, at eleverne udvikler en kritisk sans i forhold
til den teknologi, der omgiver os. 51 procent af

dem peger pa den kritiske sans som en af de tre L o
’ ) ) L kan opna ved digitalisering i undervisningen, er det
veesentligste ting, man kan opna ved digitalisering L .
o ) ) ) allervigtigste, at eleverne udvikler grundleeggende

af undervisningsomradet. Neesten lige sa mange, : :
o - teknologiske kompetencer, der kan hjzelpe den
nemlig 49 procent, peger pa, at eleverne skal S "
) : enkelte i sin videre uddannelse og arbejdsliv - hvor
udvikle grundleeggende teknologiske evner, der kan : )
: ) o brug af teknologi allerede i dag er hverdag. Det er

alpe dem i deres videre uddannelse og arbejdsliv. o
58 procent af de adspurgte foraeldre, der peger pa

X dette som en af de tre vigtigste ting, eleverne kan
De ngdvendige kompetencer? . . .
. ) opna. Samtidig peger 39 procent af de adspurgte
Den starste bekymring er, at leererne ikke har L
- ) , foreeldre pa behovet for, at eleverne leerer, hvad
de forngdne kompetencer til at kunne undervise :
; der er god og sikker adfzerd pa nettet.

med brug af teknologi. 49 procent af de adspurgte

leerere peger pa kompetencer, nar de skal angive, .. .
Pegert L © At kunne undervise i og med teknologi

hvad de ser som de tre veesentligste barrierer for L a : : :
. ) ) o En af de vigtigste forventninger til fremtidens
at indfri mulighederne i digitalisering. | forleengelse . .
) N - o digitalisering pa skoler og ungdomsuddannelser
heraf er der 25 procent af dem, som peger p3, at
) ) ) blandt de adspurgte foraeldre handler om leerernes

leerere og undervisere mangler hjeelp og veerktgjer

til at sikre, at digitaliseringen ikke far negativ
indvirkning pa undervisningssituationen eller det

kompetencer. Der er 43 procent foraeldre, der

blandt de tre vigtigste fokusomrader peger p4, at

i o leerere og undervisere far udviklet deres kompe-

sociale milja i klassen. i ) i L i .
tencer til at kunne undervise i og med teknologi.

Digitale feerdigheder versus andre faerdigheder

En af bekymringerne ved digitalisering handler om,

at de digitale feerdigheder kan komme til at fylde for

meget i undervisningen i forhold til andre vigtige

feerdigheder. Det peger 37 procent af de adspurgte

leerere pa som en af de tre vaesentligste udfordrin-

ger. Det kan for eksempel handle om en traditionel

feerdighed som at kunne skrive i handen.

*Se mere om de to temperaturmalinger blandt lzerere og undervisere samt foraeldre pa side 32-33



Sporgsmal til debat

Nedenfor ses en reekke spargsmal til temaet Teknologi som faglighed. Spargsmalene kan bruges som udgangspunkt for

dialog om emnet frem mod udviklingen af en ny digitaliseringsstrategi p& undervisningsomradet.

— 1

Hvordan sikrer vi, at eleverne bliver
digitale og demokratisk bevidste borgere,
brugere og skabere?

N

Hvordan sikrer vi, at undervisere i
teknologiforstaelse finder den rette balance
mellem begejstring og kritisk sans?

N

— 2

Hvordan sikrer vi, at teknologiforstaelses-
faglighed ogsa indtaenkes, hvor det er relevant
i de eksisterende fag?

N

Hvordan sikrer vi, at det paedagogiske
personale har de rette kompetencer til at
undervise i teknologiforstaelse?

N
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S

Tema 3: Teknologi

og det gode bgrne- og

ungeliv

Den viden, som vi har om de digitale teknologiers indflydelse

pa bern og unges mentale, sociale og fysiske trivsel, er relativt
begraenset og usikker. Samtidig er der udbredt bekymring om
de mulige negative effekter af digitaliseringen.

Temaet Teknologi og det gode barne- og ungeliv handler om
mental, social og fysisk trivsel. Hvad ved vi om teknologi-
ens effekter pa sundhed og trivsel - og hvordan deemmer

vi op for negative effekter?

Det kalder pa opmeerksomhed, at bade elever og
paedagogisk personale melder om, at de digitale tekno-
logier, som en negativ effekt, giver stgj, afbrydelser og
distraktion i klassen. Men ogsé i forhold til barn og unges
sociale og mentale trivsel kan det digitale univers opleves
som meget anmassende. Mange fgler sig pressede af at
skulle veere pa de sociale medier dggnet rundt, og for
nogles vedkommende fgrer det til et overforbrug. | dag
tilbringer 44 procent af de 12-14 arige piger dagligt
over fire timer pa sociale medier, og for drenge geelder
det 34 procent. Det tyder p3, at vi bliver ngdt til at tale
mere om, hvad der er et fornuftigt forbrug. Ogsa de

senere ars skreemmende eksempler pa digital mobning
og kreenkelser kalder pa mere dialog om, hvad der er god
etisk opfarsel pa nettet.

Der er endnu mange konsekvenser ved bgrn, unge

og voksnes brug af teknologi, vi ikke kender det fulde
omfang af. Eller hvor vi ikke kender &rsagssammenhaen-
gen. Som et eksempel er der fortsat usikkerhed om,
hvorvidt et hgjt skeermforbrug farer til fysisk inaktivitet,
eller omvendt.

Til gengeeld er der, bade i debatten og i forskningen, bred
opbakning til, at der skal findes en balance i forbruget.
Det kan give nye udfordringer til samarbejdet mellem
skole, elever og foreeldre. For bgrn og unges brug af
digitale teknologier gar pé tveers af skole og fritid. Det

er derfor vigtigt, at ogsa foreeldre patager sig et ansvar
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for at leere deres bgrn gode digitale vaner. Sa hvordan

kan skole, foraeldre og elever f& en dialog om, hvad der
er en fornuftig balance i det digitale forbrug pa tveers af
dggnet? For eksempel i forhold til at sikre god s@vn, hvor
telefonen ikke ligger og frister ved siden af hovedpuden?
Eller i forhold til at fa tid til lektier eller til sport? Et andet
eksempel er brug af mobiler. Hvis skolen effektivt skal
kunne lave regler for brug af mobiltelefoner i skoletiden,
er det vigtigt, at forzeldrene bakker op om beslutningen.
Det betyder, at forzeldrene ikke kan sende en sms til
deres bgrn midt i skoletiden og forvente svar med det
samme, hvis eleverne kun ma bruge mobilen til faglige
formal.

Det, der foregar i undervisningen, pa sfo'en og i klubben,
er skolens og det paedagogiske personales ansvar. Ogsa

her handler det om at finde balancen - mellem online og

Teknologi og det gode bgrne- og ungeliv

Teknologi og det gode barne- og ungeliv seetter i denne
publikation fokus pa, hvad brugen af de digitale teknologier
betyder for bagrns og unges mentale, sociale og fysiske
trivsel. Det geelder bade i forhold til, hvad der veekker
bekymring, og hvad vi rent faktisk ved om konsekvenser og
effekter.

offline aktiviteter, mellem digitale og traditionelle feer-
digheder og mellem fysiske og stillesiddende aktiviteter.
Man kan for eksempel have som ambition at kombinere
brug af digitale veerktgjer med fysiske aktiviteter, nar
det fagligt giver mening. Ligesom man pa en skole kan
sikre, at der er gode rammer for fysiske aktiviteter i
frikvartererne. Der er ogsa behov for, at man sikrer plads
til ro, fordybelse og naerveer i undervisningen - i kontrast

til et mere flyvsk digitalt univers med mange afbrydelser.

Nedenfor gives et kort overblik over viden om de digitale
teknologiers indflydelse pa bgrns og unges fysiske og
mentale trivsel. Overordnet tegner der sig et billede af,
at der pa tveers af peedagogisk, psykologisk og sundheds-
maessig forskning er behov for mere viden om de digitale

teknologiers effekt pa sundhed, leering og trivsel.
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Overblik

Uddannelsesrettet teknologi giver
nye og spaendende muligheder, men
forskningen viser, at der kan veere
skyggesider. For meget tid foranen
skeerm, svaekket fokus pa analoge
feerdigheder og @get digital stgj kan
pavirke elevernes leering, udvikling,
sundhed og trivsel negativt. Fysisk
kan eleverne opleve gener i nakke
og ryg af for stort skeermforbrug,

og nogle undersggelser peger pa,

at overforbrug af teknologi kan
skade bade korttidshukommelsen og
elevernes langsigtede motivation for

leering.

Forskningen peger dog i flere
retninger, ndr det geelder positive
og negative effekter. Eksempelvis
kan de digitale teknologier have en
positiv effekt p& sociale relationer
hos introverte bgrn med i forvejen

svage sociale relationer.

Forskningsmeessigt er der én ting,
der er bredt belaeg for: At der skal
findes en balance i bgrns og unges
brug af digitale teknologier for at
sikre trivsel. Bade et stort forbrug
og intet forbrug kan fgre til darlig
trivsel, mens et moderat forbrug har
positiv effekt pa trivslen. En OECD-
undersggelse peger p3, at elever, der

546 %

af eleverne pa ungdomsuddannelserne angiver,

47 7%

af landets grundskoler har indfart
et forbud mod brug af mobiltelefoner
i frikvarteret

* Skaerm - skaerm ikke? Rapport om skolers mobilregler:

bruger mere end 6 timer online per
hverdag uden for skolen, er udsatte

i forhold til at fgle sigensomme i
skolen. Omvendt kan et moderat
forbrug af sociale medier for eksem-
pel have en positiv social effekt, fordi
det gar det nemt at holde kontakten

med venner og bekendte.

Der er under alle omstaendigheder
brug for, at vi pa et forskningsmaes-
sigt niveau bliver klogere pa de
sundheds- og trivselsmaessige
effekter ved brugen af teknologi -

herunder forholdet til leering, faglig

Hvorfor? Hvordan? Hvad virker? (2019), side 14

udvikling og koncentration. Samtidig
er det vigtigt at fastholde en Igbende
dialog om de mulige sundheds- og
trivselsmeaessige udfordringer, som
teknologien fgrer med sig. For
eksempel at mange bgrn og unge

far for lidt sgvn, fordi de er online

og ikke kan slippe skaermen, nar de
burde sove. Neesten halvdelen af

de 15-19 arige anvender sociale
medier efter klokken 22 om aftenen.
Det rammer bade deres sundhed og
deres evne til at tilegne sig viden og

folge undervisningen.

B 20 %

af eleverne i grundskolen angiver,
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Muligheder og

opmearksomhedspunkter

Udfordringer med digital distraktion og de negative
konsekvenser ved at veere konstant tilgeengelig online
har faet tiltagende opmaerksomhed gennem de seneste
ar. Ogsé i skolen har det betydning for undervisningen,
hvis der er mange afbrydelser og uro, for eksempel hvis
eleverne har deres opmeerksomhed rettet mod sociale

medier. 35 procent af eleverne pd ungdomsuddannel-

MULIGHEDER

=> Inklusion
Digitale veerktgjer kan give nye muligheder til bgrn
og unge med funktionsnedseettelser, sa de lettere kan
tage aktiv del i feellesskabet.

=> Social understgattelse
Digitale teknologier kan veere en gevinst for socialt
udfordrede eller generte bgrn i forhold til at kunne
skabe relationer gennem det digitale univers.

=> Understgttelse af barn med mental mistrivsel
Undersggelser tyder p3, at it og digitale teknologier
gennem forskellige digitale fora kan understgtte barn
og unges handtering af udfordringer som for eksem-
pel depression, angst og ensomhed.

= Skabe fundament for gode vaner
Skolen kan proaktivt og lzbende arbejde med at ud-
vikle elevernes gode digitale vaner i forhold til mobil-
forbrug, at veere online/offline, fysisk aktivitet, digital
sikkerhed og god opfarsel mv. - for det bliver der
brug for senere i uddannelse, pa arbejdsmarkedet, i
fritiden og i det hele taget som borger i samfundet.

serne og 38 procent af grundskoleeleverne oplever, at de
inogen eller i hgj grad bliver forstyrret i undervisningen,
nar deres klassekammerater bruger deres telefon eller
computer pé ikke skolerelaterede ting. Hvis der er et
meget stort brug af digitale spil og sociale medier blandt
eleverne, kan det ogsa have konsekvenser for det sociale

miljg i klassen og pa skolen.

OPMARKSOMHEDSPUNKTER

=> Digital mobning
Mobningen flyttes i flere tilfeelde fra det fysiske rum
over i det digitale. Digital mobning er seerligt udfor-
drende, blandt andet fordi den er sveer at "slukke
for” spredningen gar hurtigt, og mobberen kan veere
anonym.

=> Nedsat koncentrationsevne og mindre fordybelse
Tiltagende digital stgj og konstante distraktioner kan
veere med til at skade koncentrationsevnen og derved
forringe elevernes kognitive evner som hukommelse
og fordybelse.

=) Svagere sociale kompetencer
Hvis eleverne ikke dyrker det analoge rum, meni
tiltagende grad udlever deres sociale liv digitalt, kan
de miste vigtige, sociale kompetencer. Det kan blive
sveerere at afleese andre, for eksempel fordi man ikke
er treenet i at se pa kropssprog, eller i at forsta ironi
og humor.

=> Behov for mere viden
Den eksisterende forskning om de digitale teknolo-
giers effekter pa bgrns og unges mentale, sociale og
fysiske trivsel og sundhed peger i flere retninger og
er mangelfuld.
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Temperaturmaling blandt
leerere, undervisere og foraeldre

Styrelsen for It og Laering har faet gennemfgrt en temperaturmaling blandt lzerere og undervisere pa grundskole
og ungdomsuddannelser samt blandt foreeldre for at sparge til, hvad de er optaget af i forhold til digitalisering pa
undervisningsomradet.

DET MENER LARERNE

Overforbrug af teknologi

40 procent af de adspurgte leerere peger, som en
af deres tre stgrste bekymringer, pa risikoen for
at eleverne bliver over-afhaengige af teknologi og
mister andre veesentlige feerdigheder. Samtidig

DET MENER FORALDRENE

Overforbrug af teknologi
25 procent af de adspurgte foraeldre peger pa,

at en af deres af deres tre stgrste bekymringer i

ger 39 pr & adspurgte leerere pa . :
peger 39 procent af de adspurgte leerere pa forbindelse med barn og unges brug af teknologi

bekymringen for, at eleverne bliver distraheret af . .
v “ ° ° c er,om de far et overforbrug, for eksempel i forhold

for meget digital stgj. . 5 S
° ° ) til, hvor meget de er pa nettet. Ligesa mange
af foreeldrene (25 procent) peger pa, at de er

Behov for mere viden bekymrede for etik og sikkerhed pa nettet, og om

r ] i <' i a s o IT ag i o aleofalg . ,
| forhold til den fremadrettede digitalisering peger der er for lidt fokus pa, at barn og unge laerer, hvad

mange > adspurgte laerere pa behovet for mer ; :
mange af de adspurgte laerere pa behovet for mere der er god og sikker adfzerd pa nettet.

viden. 42 procent af de adspurgte leerere angiver
behovet for mere viden om, hvordan teknologi .
: ' c = Behov for mere viden

pavirker barns og unges helbred og indlaeringsevne, S 2o (R
b i ung & et e Med henblik pa den fremadrettede digitalisering
som et blandt tre af de tre vigtigste omrader, der :
om et blandt tre af de tre vigtigste omrader, de peger mere end hver fjerde af de adspurgte
skal fokuseres pa fremadrettet.

foreeldre pa behovet for mere viden. 26 procent
af dem angiver, som en af deres tre vigtigste
forventninger, at der indsamles mere viden om,
hvordan de digitale teknologier pavirker bgrns og
unges helbred og leeringsevne.

*Se mere om de to temperaturmalinger blandt lzerere og undervisere samt foraeldre pa side 32-33



Sporgsmal til debat

Nedenfor ses en reekke spargsmal til temaet Teknologi og det gode barne- og ungeliv. Spargsmalene kan bruges som

udgangspunkt for dialog om emnet frem mod udviklingen af en ny digitaliseringsstrategi p& undervisningsomradet.

— 1

Hvordan sikrer vi, at barn og unge taenker
over deres eget forbrug af teknologi?

Hvordan far vi mere viden om
samspillet mellem brugen af teknologi,
sundhed og indlaering?

— 2

Hvordan sikrer vi, at de digitale
teknologiers potentiale for at hjeelpe fagligt
udfordrede elever udnyttes?

N

— 4

Hvordan styrker vi dialogen mellem forzeldre
og elever om, hvad der er acceptabel og uacceptabel
digital adfaerd, herunder i forhold til digital mobning,
kraenkelser og snyd?

N
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Tema 4: Teknologi

pa skolen

Teknologi er med til at understgtte undervisningen og den
administrative infrastruktur pa de enkelte skoler. Det gaelder
for eksempel leeringsplatforme, netadgang og hardware som

computere, tablets og mobiler.

Temaet Teknologi pd skolen handler om adgangen til
teknologiske og digitale veerktgijer til brug for undervis-

ning pa skoler og uddannelsesinstitutioner.

Det kraever omtanke at veelge de rigtige teknologier.
Eninvestering kan hurtigt blive foraeldet, fordi den
teknologiske udvikling gar sa hurtigt. Det er ogsa vigtigt,
at indkab af teknologier ikke sker afkoblet fra den
paadagogiske praksis. Teknologierne skal netop bidrage
til mere kvalitet i undervisningen. | det hele taget er det
vigtigt, at anskaffelse af ny teknologi er baseret pa indsigt
i de didaktiske behov, sikkerhed og den teknologiske
udvikling.

Behovet for tryghed om datasikkerhed og GDPR

rejser spgrgsmalet, om der er den ngdvendige viden

pé skolerne og de rette sikkerhedsforanstaltninger. De
sikreste valg kan ogsa til tider veere dyre, besveerlige eller
begraense arbejdsmuligheder og det peedagogiske per-
sonales metodefrihed. Skolers og institutioners it-udstyr
skulle gerne leve op til elevers og peedagogisk personales
behov og gnsker irelation til undervisningen. Derudover
er det til tider vanskeligt at vurdere datasikkerheden i
digitale produkter, der bruges i undervisningen. Det er
ogsa vigtigt at kunne deemme op for potentiel snyd ved

tests og eksamener.
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Der kan méaske ogséa veere brug for lettere adgang til

hjeelp og raddgivning i forbindelse med indkgb. Det kan
veere en udfordring for den enkelte skole at bruge
ressourcerne rigtigt og for eksempel navigere imellem
behovet for at holde infrastrukturen pa skolerne up-
to-date og samtidig sikre en adgang til nye avancerede

teknologier som 3D-printere og lasercuttere.

Teknologi pa skolen

Teknologi pa skolen defineres i denne publikation som
brugen af digitale teknologier og veerktgjer som en del
af skolens og leerernes dagligdag. Det kan for eksem-
pel vaere netadgang, leeringsportaler, pcer, tablets,
smartboards, men i princippet ogsa indkgb af mere
avanceret udstyr som 3D-printere og virtual reality-
briller. Det handler ogsa om, hvordan skolerne
beskytter egne systemer, netvaerk, programmer og
data gennem cyber- og informationssikkerhedstiltag,
som sikrer en hgj teknisk robusthed.
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Selvom der stadig opleves
problemer med den teknolo-
giske infrastruktur pa nogle
skoler, sa er det positivt, at
feerre og faerre oplever den
slags udfordringer.

Overblik

De senere ar er der blevet gjort en
stor indsats for at gge udbuddet,
adgangen til og brugen af teknologi i
seerligt folkeskolen. Det giver spaen-
dende muligheder for at udvikle en
mere varieret undervisning og gar
det nemmere for det paedagogiske
personale at integrere teknologi

i undervisningen og understgtte

samarbejdet mellem skole og hjem.

For at give alle elever, foraeldre,
paedagogisk personale og
skoleledere en sammenhangende
digital folkeskole har alle kommuner
med udgangen af 2017 anskaffet

og begyndt udbredelse af digitale
leeringsplatforme pa alle folkeskoler.
Laeringsplatformene giver adgang til
en reekke digitale funktioner for at
understgtte elever og paedagogisk

12 %

Fzerre lzerere i folkeskolen oplever udfordringer med
it-infrastrukturen i 2018, end de gjorde i 2014.

* Indsatsen for it i folkeskolen - evaluering (2018), side 83

personale digitalt i deres arbejde
med elevernes faglige udvikling. |
2019 implementerer alle kommuner
ogsa den nye samarbejdsplatform,
Aula, pa folkeskolerne, der har

til formal at styrke dialogen om
barnet mellem skole og hjem.
Erfaringer viser, at det er vigtigt, at
nye teknologier, som eksempelvis
leeringsplatforme og Aula, bliver
implementeret i dialog med elever,
foraeldre, peedagogisk personale og
skoleledere. Derfor er der eksempel-
vis ogsa fortsat brug for en styrket
lokal dialog om den meningsfulde
anvendelse af leeringsplatformene og

den made, de er designet pa.

Med hensyn til hardware har dele af
forskningen problematiseret, at den
typisk anvendte hardware i under-

visningen — med tablets, e-readers
og smartboards som eksempler —i
sig selv ikke har en positiv effekt pa
hverken undervisningen eller
elevernes faglige udvikling. Det

kan der veere flere grunde til: En
manglende strategi fra skolens side
om brugen af de forskellige typer
teknologi, indkab af hardware som
det paedagogiske personale egentlig
ikke efterspgrger eller manglende
viden fra det paedagogiske per-
sonale om, hvordan teknologien
bedst bruges - eller at det ikke
virker, nar man gnsker at bruge det.
Manglende effekt kan ogsa handle
om, at teknologien ikke bidrager med
noget i forbindelse med faget eller
didaktikken.
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Muligheder og

opmearksomhedspunkter

Brugen af - og adgangen til - teknologi pa skolen er ste-
get betydeligt i de seneste ar. Danske skoler har generelt
god, men varierende, adgang til computere, 3D-printere,
virtual reality-briller og meget andet. iPad, e-readers og
elektroniske tavler bruges hyppigt i undervisningen pa

for eksempel mange folkeskoler.

Danmark skal tage del i den teknologiske udvikling, nar
det geelder nye innovative tilgange til undervisningen.
Men vi skal ikke digitalisere alene for at digitalisere.
Enfremadrettet strategi skal forst og fremmest have
fokus pa, hvordan de digitale teknologier meningsfuldt
understgtter undervisningen. Derfor er det ogsé vigtigt
at sikre, at det er de rigtige, som tager stilling til indkab

MULIGHEDER

=> Tilgangelighed
Teknologi og hardware muliggar stgrre tilgeenge-
lighed til undervisningen, tilgeengelighed til online-
indhold, mv.

=> Kommunikation
Nye platforme, software- og hardware Igsninger pa
skolen, kan gare leerernes dagligdag lettere, for ek-
sempel i forbindelse med opgavefeedback eller kom-
munikation mellem skole og hjem.

=> Inklusion
Teknologien giver gode muligheder for at inkludere
barn med handicap eller indlzeringsvanskeligheder,
for eksempel gennem brug af sékaldte it-rygsaekke.

=> Kan udjaevne sociale forskelle
Hvis skoler og uddannelsesinstitutioner har bred
adgang til hardware, kan alle bgrn og unge fa mulig-
heden for at udvikle teknologiske faerdigheder, uagtet
ressourcer i hjemmet.

af teknologi. Ikke alene for at sikre det leeringsmaessige
aspekt, men ogsa i det perspektiv, at det kan veere
sveert at overskue, hvad der teknologisk er brug for om
fem ar. Det kan pege pé et behov for bedre adgang til
radgivningsmuligheder.

Viskal vide mere om mulighederne med teknologi pa
skolen, mere om de enkelte hardwarelgsninger og
teknologiske veerktgjer, der bruges péa skolerne - og ikke
mindst mere om, hvilke effekter brugen af teknologi

har pé elevernes faglighed. | mellemtiden ma vi lade
omtanken og den sunde fornuft guide os og sikre, at

den teknologi, der introduceres péa skolerne, har et klart
formal og benyttes korrekt.

OPMARKSOMHEDSPUNKTER

=> Afkoblede indkgb
Indkab af ny teknologi kan veere afkoblet fra den
paedagogiske praksis og kan derfor opleves som ikke-
sammenteenkt med den didaktiske tilgang pa skolen
eller uddannelsesinstitutionen.

=> Nar teknologien kommer forst
Leerings- og kommunikationsplatforme kan risikere
at blive styrende for undervisning og kommunikation
fremfor omvendt.

—> Sikkerhed og dataetik
Digitale Igsninger kan hackes, hvilket udggr en sikker-
hedsrisiko, der Igbende skal handteres. Samtidig kan
det vaere udfordrende at vurdere it- og datasikkerhe-
den i de stadigt flere digitale veerktgjer. Det er derfor
vigtigt, at man lokalt har adgang til kompetencer, som
sikrer en Igbende stillingtagen til disse udfordringer.

=> Nar det ikke virker
Det kan bremse eller forsinke undervisningen, nar
teknologien ikke virker eller er langsom. Det kan
for eksempel veere pa grund af utilstraekkelig wi-fi-
deekning.
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Temperaturmaling blandt
leerere, undervisere og foraeldre

Styrelsen for It og Laering har faet gennemfgrt en temperaturmaling blandt lzerere og undervisere pa grundskole
og ungdomsuddannelser samt blandt foreeldre for at sparge til, hvad de er optaget af i forhold til digitalisering pa
undervisningsomradet.

DET MENER LARERNE

Den ngdvendige digitale teknologi
Hvis man spgrger leererne, hvad der er det

DET MENER FORALDRENE

vaesentligste, hvis man skal indfri mulighederne ved . .
© ° Ingen teknologi for teknologiens skyld

brug af teknologi p& undervisningsomradet, peger o L
Foreeldrene er ligesom lzererne opmaerksomme pa,

51 procent af de adspurgte laerere pé, at der, som X o - )
at der skal veere mening med brugen af teknologi.

en af de tre vaesentligste forudsaetninger, skal veere - PSSy -
S R 32 procent af de adspurgte foreeldre peger, som
den ngdvendige digitale teknologi til radighed. o, - . -
: : : en af deres tre stgrs kymringer pa, at der
. . benyttes teknologi for teknologiens skyld.
Ingen teknologi for teknologiens skyld

49 procent af de adspurgte leerere peger som . .
} ardeadspurete e Peg Tidssvarende teknologi

en af de tre veesentligste bekymringer pa, at der -
° © Y BErpa.c Samtidig er der 16 procent af de adspurgte

benyttes teknologi for teknologiens skyld uden et
klart formal.

foreeldre, der blandt tre af de stgrste bekymringer
angiver bekymringen over, at brugen af ny tekno-

. logi i skolen sakker bagud i forhold til samfundsud-
Tages med pa rad

i ) viklingen generelt, sa eleverne ikke opnar relevante
| forhold til den fremadrettede indsats er der 35

feerdigheder. Kun 5 procent af de adspurgte

procent af de adspurgte leerere, der som et af de tre e o o .
forzeldre peger som en af de tre vaesentligste

vigtigste temaer peger p3, at leerere og undervisere L L s .
> ! } } } ) forventninger til den fremtidige digitalisering pa, at
skal tages med pa rad, hvis man skal indfri mulighe- L . L )
o o - skolernes brug af teknologi skal begraenses.

derne ved brug af teknologi pa undervisningsom

det. Kun 4 procent af de adspurgte leerere peger pa,
at adgangen til og brugen af digitale redskaber pa
undervisningsomradet bgr indskreenkes.

*Se mere om de to temperaturmalinger blandt lzerere og undervisere samt foraeldre pa side 32-33



Sporgsmal til debat

|
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Nedenfor ses en reekke spargsmal til emnet teknologi pd skolen. Spargsmalene kan bruges som udgangspunkt for dialog

i debatten frem mod udviklingen af en ny digitaliseringsstrategi pd undervisningsomrédet.

—1
Hvordan sgrger vi for, at den
hardware, der indkgbes, er tilpasset de
didaktiske behov bedst muligt?
—3

Hvordan sikrer vi fornuftige indkab
af nye teknologier, nar teknologien hele
tiden udvikler sig?

— 2

Hvordan understgtter vi, at undervisningens
formal og gnsker om skole-hjemsamarbejde styrer
teknologien fremfor omvendt?

N

Hvordan prioriterer vi mellem behov
for basal hardware som pc’er og mulig adgang
til avancerede teknologier?

N

Teknologi pa skolen - 29



Handlingsplan for teknologi i
undervisningen blev lanceret i februar
2018. Handlingsplanen har fem
overordnede indsatsomrader med fokus
Da at styrke teknologiforstaelsen hos
danske bgrn, unge og voksne og forbedre
brugen af it i undervisningen pa alle
uddannelsesniveauer.



Gennemfgrte og

igangveerende initiativer

De seneste ar er der blandt andet igangsat fglgende initiativer for at udvikle og understgtte brugen af it og teknologi

pa undervisningsomradet:

e |2011-2017 blev der anvendt 500 mio. kr. til en feel-
lesoffentlig indsats for styrket brug af it i folkeskolen.
Det skete blandt andet gennem udvikling af markedet
for digitale lzeremidler, udbredelse af erfaringer fra
forsggs- og forskningsprojekter gennem demonstrati-
onsskoleprojekter samt it-didaktisk kapacitetsopbyg-
ning pa professionshgjskolernes laereruddannelse og

i 19 kommuner.

e Det er aftalt, at kommunerne sikrer, at alle elever
i folkeskolen har adgang til den ngdvendige it-
infrastruktur blandt andet i form af adgang til pc'er og
stabile og sikre tradlgse netveerk.

e Siden 2014 har det sdkaldte Brugerportalsinitiativ
fart til, at alle kommuner i 2017 har anskaffet en
leeringsplatform. Fra august 2019 kommer den
feelleskommunale samarbejdsplatform, Aula, pa
folkeskoler - og i flere kommuner ogsé til dagtilbud.

e Handlingsplan for teknologi i undervisningen blev
lanceret i februar 2018. Handlingsplanen har fem
overordnede indsatsomrader med fokus pa at styrke
teknologiforstaelsen hos danske barn, unge og
voksne og forbedre brugen af it i undervisningen pé

alle uddannelsesniveauer.

e Etforsggsprogram om styrket teknologiforstaelse i
folkeskolen 2018-2021 afprgver, hvordan man bedst
muligt styrker teknologiforstaelsen hos den enkelte
elev og eventuelt gor fagligheden til en obligatorisk

del af undervisningen i folkeskolen.

I regi af gymnasiereformen fra 2016 blev faget
informatik udbredt, erfaringer fra skoler, der anvender
it og digitale leeremidler innovativt og succesfuldt, er
blevet spredt, og der er blevet igangsat forskningspro-
jekter om, hvordan it og digitale lzeringsressourcer kan

understgtte faglighed, kundskaber og almendannelse.

Der er blevet udviklet digitale test- og prgvesystemer

pa gymnasie- og folkeskoleomradet.

Etablering af Center for anvendelse af it i undervis-
ningen pa erhvervsuddannelserne i foraret 2019. Fra
sommeren 2019 bliver erhvervsinformatik indfart

som et nyt grundfag til erhvervsuddannelserne.

Udvikling af fag om teknologiforstaelse som valgfag
pa den forberedende grunduddannelse (FGU)
tilbydes fra sommeren 2019.

| regi af trepartsaftalen om styrket og mere fleksibel
voksen-, efter- og videreuddannelse 2018-2021 er
der aftalt en national strategisk indsats for digitalise-
ring af hele VEU-omradet med fokus pa e-leering og

digital fjernundervisning.
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Datapraesentation

Metode: Undersggelsen er ikke repreesentativ, men praktikernes og forzeldrenes tanker, bekymringer og
giver et indblik i, hvordan leerere og undervisere samt holdninger i statuspublikationen. | undersggelsen er der
foreeldre rundt om i Danmark forholder sig til digitali- blevet spurgt ind til muligheder, potentialer, bekymringer,
sering og teknologi pa undervisningsomradet lige nu. barrierer, og digitalisering fremadrettet pa undervis-

Temperaturmalingen er lavet med det formél at inkludere  ningsomradet. Respondenterne er blevet bedt om at

HVAD M E N E R LE R E R E Hvad er det vigtigste at fokusere pa i forbindelse med

digitalisering af undervisningsomradet fremadrettet?

OG UNDERVISERE? sl e

kompetencerne til at bruge digitale
leeremidler til at haeve det faglige niveau

Styrelsen for It og Leering har i februar 2019 Atvi opnar mere viden om, hvordan
teknologi pavirker bgrn og unges

helbred og indlzeringsevne

gennemfgrt en temperaturmaling blandt 376 leerere

At der er fokus p3, at

i i 2 _ digitaliseringen ikke gar ud over
og undervisere i grundskolen og pa ungdomsud ot socioiomilio o3 skolome

dannelser (gymnasier og erhvervsuddannelser). At styrke barn og unges forstaelse
for de demokratiske muligheder og

Nedenfor ses centrale resultater fra surveyet. befre e ikl togtan

At der sattes fokus pa, hvordan
digitaliseringen kan styrke
undervisningsdifferentieringen

De adspurgte leerere og undervisere er blevet bedt At der investeres mere i teknologi
_ _ pa undervisningsomradet, s'é yi kan

om at veelge tre svarmuligheder inden for hvert folge med samfundsudviklingen
o At adgangen til - og brugen
hovedspgrgsmal. af - digitale redskaber pa
undervisningsomradet udvides

At lerere/undervisere far bedre
vejledning ift. persondatasikkerhed
ved brug af digitale laeremidler

At adgangen til - og brugen
af - digitale redskaber pa
undervisningsomradet indskraenkes

Hvad synes du, er det vigtigste man kan opna ved Hvad er de vaesentligste barrierer for, at man indfrier
brug af teknologi pa undervisningsomradet? mulighederne i digitalisering af undervisningsomradet?

At lerere/undervisere ikke har de
forngdne kompetencer til at kunne
undervise med brug af teknologi

At eleverne udvikler grundlaeggende evner i forhold
til teknologi, der kan hjeelpe dem i deres videre
uddannelse og arbejdsliv

At der ikke er den ngdvendige
digitale teknologi til radighed,
herunder fx wifi

At eleverne udvikler en kritisk sans
i forhold til den teknologi,
der omgiver dem

At der ikke er tilstraekkelig adgang
til gode og kvalitetssikrede
digitale laeringsressourcer

At eleverne bliver klaedt pa til
at anvende teknologi ved at lere
om teknologi og digitalisering

At lzerere/undervisere ikke
tages tilstraekkeligt med pa rad
i forbindelse med digitaliseringen

At undervisningen bliver
mere differentieret

At eleverne bliver generelt
mere motiverede til at leere ved
brug af digitale laeeremidler

At lzerere/undervisere mangler hjzelp og veerktgijer til at
sikre, at digitaliseringen ikke far negativ indvirkning pa
undervisningssituationen eller det sociale miljg i klassen

At eleverne bliver dannede til at forsta teknologiens
betydning for demokratiet
og selv deltage pa det grundlag

At der ikke er tilstraekkelig adgang
til gode og kvalitetssikrede
lzeremidler om teknologi

At leerere/undervisere ikke er
motiveret til at undervise
med brug af teknologi

At undervisningen
bliver mere innovativ

At der ikke arbejdes fagligt med
brugen af teknologi i lerergrupperne
pa undervisningsinstitutionerne

At planlaegning, gennemfarelse og
evaluering af undervisningen
bliver mere effektiv

At skoleledelsen ikke har de forngdne kompetencer til
at handtere spgrgsmal om digitalisering
og brug af teknologi i undervisningen

At der bliver bedre mulighed
for elevfeedback gennem
digitale veerktajer
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prioritere de vigtigste for hver af ovenstaende kategorier
(muligheder mv.) ud fra en liste af praedefinerede svarmu-
ligheder. Svarmulighederne er opstillet ud fra kendskab
til omradet fra forskningsgennemgangen. Laerernes,

undervisernes og foraeldrenes svar fungerer som et

supplement til forskningen. Da publikationen er emne-
opdelt og ikke opdelt pa uddannelsesniveau, er der ikke
skelet meget til forskelle pa tveers af uddannelsesniveau
i svarene, men rettere til det samlede billede vedrgrende

digitaliseringen af det danske uddannelsesomrade.

HVAD MENER FORALDRE?

At udvikle grundlaeggende teknologiske kompetencer, der kan
hjeelpe den enkelte i sin videre uddannelse og i arbejdslivet,

Styrelsen for It og Leering har i februar 2019 gen-
nemfgrt en temperaturmaling blandt 1051 foreeldre
til barni grundskolen og pa ungdomsuddannelser.

Nedenfor ses centrale resultater fra sureveyet.

De adspurgte foreeldre er blevet bedt om at veelge

tre svarmuligheder inden for hvert hovedspgrgsmal.

Hvad er dine stgrste bekymringer som foraelder i
forbindelse med digitalisering af undervisningen?

At eleverne bliver distraheret af for meget
digital "stgj", for eksempel i forbindelse
med brug af sociale medier

At digitale faerdigheder kommer til at fylde for
meget i forhold til andre vigtige faerdigheder, som
for eksempel at skrive i handen

At lererne ikke har de ngdvendige kompetencer til at
anvende teknologi i undervisningen af eleverne

At der benyttes teknologi for
teknologiens skyld uden et klart formal

At der er for lidt fokus pa, at bern og unge larer,
hvad der er god og sikker adfzerd pa nettet

At eleverne far et overforbrug, for eksempel i
forhold til hvor meget de er pa nettet

At mulighederne for mundtlig
feedback til eleverne bliver darligere

At forholdet mellem lzerer og elev bliver svagere

At anvendelsen af ny teknologi i skolen sakker
bagud i forhold til samfundsudviklingen generelt,
sa eleverne ikke opnar relevante faerdigheder

At brugen af teknologi i undervisningen har ingen eller ringe
effekt pa elevernes udbytte af undervisningen

At foraeldre generelt tager mere ansvar for digital dannelse

Hvad synes du, er det vigtigste bgrn og unge kan
opna ved digitalisering i undervisningen?

hvor brug af teknologi allerede er hverdag

At lzere, hvad der er god
og sikker adfaerd pa nettet

At udvikle en kritisk sans i forhold til den teknologi,
der omgiver os alle i dagligdagen

At forsta de muligheder og udfordringer,
som teknologien giver i forhold
til samfund og demokrati

At fa undervisning, som er mere tilpasset
den enkeltes faglige udgangspunkt

At blive mere motiveret til at lere og deltage aktivt i
undervisningen gennem brug af fx internet, video og
digitale laeremidler

At blive rustet til at kunne pavirke
fremtidens teknologiske udvikling

At fa digitale veerktgjer, der understgtter
laese- og skrivevanskeligheder

At kunne modtage undervisning, der udvikler den
enkeltes kreativitet og skaberevner

At kunne fa bedre mulighed for Iabende feedback
gennem digitale veerktgjer

Hvilke af fglgende udsagn passer bedst pa dine forventninger til fremtidens
digitalisering pa skoler/ungdomsuddannelser?

At skolen/uddannelsesinstitutionen sikrer en
balance mellem de digitale faerdigheder og
traditionelle ferdigheder som skrivning i handen,
hovedregning eller mundtlig kommunikation

At |lzerere/undervisere far udviklet deres kompetencer
til at kunne undervise i og med teknologi

At eleverne har adgang til gode og
kvalitetssikrede digitale laeremidler

At der indsamles mere viden om, hvordan
de digitale teknologier pavirker bgrn
og unges helbred og lzeringsevne

af bgrn og unge i bade fritid og skole
At skolen tager mere ansvar for den
digitale dannelse i forhold til, hvad der
er god og sikker adfeerd pa nettet

At eleverne har adgang til gode og kvalitetssikrede
undervisningsmaterialer om teknologi

At skole og foraeldre generelt samarbejder
mere om den digitale dannelse

At skolen tager mere ansvar for den digitale dannelse

iforhold til, hvad der er et fornuftigt tidsforbrug foran
skaermen (computer, iPad, mobiltelefon, TV mv.)

At skolernes brug af teknologi begraenses
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Appendiks: Relevante bgger,
rapporter og undersggelser

A systematic mapping of the effects of ICT on learning outcomes.
Morgan, K., Morgan, M., Johansson, L. & Ruud, E. (2016)

Indhold: Literature review over international forskning omkring effekt
af it pa leering.

An international literature review of 1:1 computing in schools.
Islam, M. S. & Grénlund, A. (2016)

Indhold: Literature review over international forskning omkring 1:1
computerbrug i undervisningen.

Analyse af markedet for digitale lzeremidler pd ungdomsuddan-
nelserne. Rapport til Styrelsen for It og Lzering.

Deloitte (2018)

Indhold: Analyse af markedet for digitale leeremidler pa ungdomsud-
dannelserne med det formal at komme med forslag til indsatsomrader,
der kan styrke markedet.

Anvendelse af digitale lzerermidler - effektmaling.

Rambgll og Boston Consulting Group (2014)

Indhold: En effektmaling fra 2014, der undersegte effekten af brugen af
digitale leeremidler i undervisningen. Bruges som benchmark i Rambglls
effektmaling fra 2018 omkring it i folkeskolen for at vise udviklingen pa
omradet fra 2014 - 2018.

Children and Young People’s Mental Health in the Digital Age
OECD 2018

Indhold: Rapporten fremviser de relativt store problemer, der er
med mistrivsel i nogle af OECD-landene, og fremheever, at den
eksisterende forskning peger pa, at teknologi i langt de fleste tilfaelde
er den afggrende arsag. Rapporten opsummeres med fire konkrete
anbefalinger til, hvordan medlemslandene kan adressere problemer
med teknologi og mistrivsel.

Computer use and letter knowledge in pre-school children

Castles, A., McLean, G., Bavin, E., Bretherton, L., Carlin, J., Prior, M.,
Ukoumunne, O., Wake, M. & Reilly, S.

Indhold: Et studie af mindre barns it-forbrug og sammenhzengen med
bogstavkendskab. Analysen finder, at tidlig brug af computer gger unge
barns bogstavskendskab og indleering, og papeger samtidig, at typen af
teknologi, og hvordan den bruges, er afggrende for effekten.

Digital demens

Manfred Spitzer (2018)

Indhold: Hjerneforsker Manfred Spitzer gennemgar forskellig forskning
i sociale- og digitale mediers pavirkning pa den menneskelige hjerne, og
deres pavirkning pa blandt andet bgrns laering og trivsel.

Digital Screen Time Limits and Young Children’s Psychological Well
Being: Evidence from a Population Based Study.

Przybylski, Andrew K. & Weinstein, Netta (2017)

Indhold: Undersggelse, der ser pa, hvad forholdet er mellem bgrns brug
af skeerm og deres psykiske trivsel. Rapporten konkluderer, at vi stadig
ved for lidt om skeermenes reelle effekter pa trivsel.

Digitalisering i gymnasiet set fra et elevperspektiv

Danmarks Evaluerings Institut (2018)

Indhold: Rapport, der indsamler elevernes syn pa, hvordan digitale
teknologier anvendes pa gymnasieskolen, og hvilken rolle de spiller ift.
elevernes laering, samt brugen af de sociale medier.

Digitalisering og kvalitet i undervisningen

- Et katalog over gode eksempler fra hverdagen

Damvad Analytics for Danmarks Laererforening, Gymnasieskolernes
Laererforening og Dansk Magisterforening 2019

Indhold: Rapporten gennemgar en reekke gode eksempler pa, hvor
anvendelsen af digitalisering bidrager positivt til kvaliteten af under-
visningen og elevernes og de studerendes udbytte. Ekspertpanelet bag
udgivelsen peger p3, at der grundlaeggende er 8 mader, hvorpa it kan
bidrage positivt til undervisningen.

Drivers of Student Performance: Insights from Europe.

McKinsey & Company (2017)

Indhold: Analyse af data fra PISA, hvor elevresultater statistisk kobles
med tilgeengelig hardware.

Evalueringsrapporter om de fem demonstrationsskoleforsgg med
29 folkeskoler involveret.

Aalborg Universitet, IT-Universitetet, Leeremiddel.dk samt
Professionshgjskolerne Metropol, UCC og VIA (2015/2016)
Indhold: Evaluering af demonstrationsskoleforsgg om bl.a. elevernes
egenproduktion og elevinddragelse samt inklusion og undervisningsdif-
ferentiering i digitale leeringsmiljger.

How does the time children spend using digital technology impact
their mental well-being, social relationships and physical activity?
Daniel Kardefelt-Winther, UNICEF-Innocenti (2017)

Indhold: Litteratur review af forskningen i digitale teknologiers
pavirkning af bgrn og unges mentale, sociale og fysiske trivsel.
Rapporten papeger den manglende konsensus om pavirkningen i
resultaterne og hvilke udfordringer, der skal overkommes for at skabe
tydeligere resultater.

Hvordan har du haft det pa internettet i dag? - DCUM rapport om
digital mobning

DCUM - Dansk Center for Undervisningsmiljg 2016

Indhold: Rapporten undersgger barn og unges oplevelse af digital
mobning. Alle elever, der har deltaget i undersggelsen, har oplevelser
med digital mobning. Rapporten fremhaever, at digital mobning har
alvorlige konsekvenser for elevernes liv og sociale feellesskaber, samt at
eleverne kan sgge hjeelp hos leerere og foraeldre.

Indsatsen for It i folkeskolen - evaluering.

Rambgll (2018)

Indhold: Evaluering af samlet indsats for styrket anvendelse af it i
folkeskolen (2012-2017).

Informatics Education in Europe: Are We All In The Same Boat?
The Committee on European Computing Education (CECE) (2017)
Indhold: Analyse af situationen vedr. grundlaeggende uddannelse i
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informatik, "digital literacy” og uddannelse af lzerere i disse discipliner i
Europa.

Inklusion og differentiering i digitale lzeringsmiljger.
Udviklingsprojekter med demonstrationsskoleforsgg vedr. it i
folkeskolen (Slutrapport)

Stefan Ting Graf (2016)

Indhold: Rapport omkring leeringen fra demonstrationsskoleforsggene
vedr. it i folkeskolen, og hvilke effekter, der observeredes ved leerernes
anvendelse af it.

Inspiration til it-didaktisk og innovativ undervisning - erfaringer fra
skoler, der har deltaget i demonstrationsskoleforsggene

EVA Danmarks Evalueringsinstitut 2016

Indhold: Rapporten samler op pa en raekke stgrre forskningsrapporter,
der blev udarbejdet i forbindelse med demonstrationsskoleforsggene
2013-2015. Der konkluderes, at der samlet er ni centrale hovedresul-
tater fra demonstrationsskolerne i forhold til, hvad digital teknologi kan
biddrage med i undervisningen.

It i den innovative skole. Nye organiseringsformer, nye kompetencer
idet 21. arhundrede.

Udviklingsprojekter med demonstrationsskoleforsgg vedrgrende it
i folkeskolen (Slutrapport).

Charlotte Krog Skott (2016)

Indhold: Rapporten havde til formal at se pa, hvordan eleverne kunne
styrke deres 21. arhundredes kompetencer, samt hvordan leererne
bedst kunne benytte it til fx at frigive mere tid til undervisningen.
Rapporten udspringer af demonstrationsskoleforsggene i folkeskolen.

It-anvendelse i befolkningen

Danmarks Statistik 2016

Indhold: Rapporten undersgger bredt danskernes medieforbrug,
herunder de 15-18 ariges internetvaner og forbrug.

It-fagdidaktik og laererkompetencer i en organisatorisk kontekst.
Udviklingsprojekt med demonstrationsskoleforsgg vedr. it i
folkeskolen (Slutrapport).

Marianne Georgsen (2016)

Indhold: Rapporten vedr. projekt, der havde til formal at udvikle
kulturen pa de deltagende skoler, s& det skabte rum for kollaborativ
og praksisneer kompetenceudvikling og vidensdeling. Rapporten
udspringer af demonstrationsskoleforsggene i folkeskolen.

It og digital dannelse i gymnasiet - en erfaringsopsamling.
Danmarks Evaluerings Institut (2017)

Indhold:Rapport, der fokuserer pa digital dannelse p& gymnasiesko-
lerne og frembringer gode rad og erfaringer fra otte gymnasier, der alle
har anvendt it.

Kortlaegning af gymnasiernes anvendelse af it, digitale data og
digitale lzeringsressourcer,

Danmarks Evaluerings Institut (2016)

Indhold: Rapport, der undersgger brugen af it og digitale leeringsres-
sourcer pa gymnasieskolerne post gymnasiereformen.

Medieudviklingen 2016 - DR Medieforsknings arlige rapport om
udviklingen i danskernes forbrug af elektroniske medier

DR Medieforskning

Indhold: Rapporten for 2016 gennemgar specifikke mgnstre og
udviklingen i bgrn og unges medieforbrug og sammenholder det med
udviklingen i andre aldersgrupper.

Perceived connections between information and communication
technology use and mental symptoms among young adults
Thomée, S., Dellve, L., Harenstram, A., & Hagberg, M. 2010

Indhold: Baseret pa en reekke interview af studerende med hgjt
forbrug af digital teknologi finder artiklen, at tre faktorer er veesentlige
i sammenhangen mellem trivsels- og helbredsproblemer og digital
teknologi: 1) hgj kvantitet i forbruget 2) manglende brugerkompeten-
cer og 3) darlig kvalitet i det anvendte indhold.

Primary school children’s knowledge of, and attitudes towards,
healthy computer use

Tran, T. & Ciccarelli, M.

Indhold: Undersggelsen finder, at barn ved og oplever, at computerbrug
kan have negative effekter pa deres sundhed. Alligevel forseetter deres
forbrug, da de mangler viden om, hvordan det skal handteres, og ikke
seger hjeelp hos voksne.

Screen vs. paper: what is the difference for reading and learning?
Myrberg, C. & Wiberg, N. (2015)

Indhold: Literature review over leering forbundet med leesning via
henholdsvis analoge eller digitale medier.

Skaerm - Skaerm ikke? Rapport om skolers mobilregler. Hvorfor?
Hvordan? Hvad virker?

Andreas Liberoth (2019)

Indhold: Rapport, der undersgger regler og praksis for mobiltelefoner
i en raekke forskellige danske skoler. Samtidig undersgger rapporten,
hvilke effekter mobiltelefoner kan have pa elevernes leering, forstyr-
relser i klassen, mv.

Sluk: Kunsten at overleve i en digital verden

Imran Rashid (2017)

Indhold:Laegen Imran Rashid fremseetter sit bud pa, hvordan man finder
balancen mellem det digitale og det analoge i en verden, der bliver mere
og mere digital, med seerligt fokus pa digitaliseringen effekt pa fysisk og
mental sundhed.

Students, Computers and Learning - Making the connections.
OECD (2015)

Indhold: Analyse af data fra PISA, hvor elevresultater sammenholdes
med investering i it og brug af denne.

Styrkelse af dataetik og it-sikkerhed pa undervisningsomradet.
Epinion (2018)

Indhold: Rapport, der undersgger brugen af digitale devices i timerne til
ikke-skolerelaterede ting, bagrn og unges brug af sociale medier, viden
om sikkerhed pa nettet og en raekke andre faktorer. Samtidig afdeekker
rapporten forhold omkring dataetik og datapraksis pa skolerne.
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